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/ Principauté compte de crapules er de meureriers.
Chaque profession nourrit ses particularités et chaque
voyou senorgueillic de méthodes qu'il se croit souvent
seul 4 pratiquer.

Les pages qui suivent vont néanmoins tenter de
revenir sur les grandes lfgn&s du quotidien et des aléas
—de ﬁhaqut Sp-ét:lallte criminelle, complétant ou déve-
lﬂppant les descriptions données dans Nightprowler
2 . Seconde Edition (cf. p. 88 4 98). Les joucurs devraient
U 2 “Btre autorisés compulser les paragraphes les concer-
ety nant, tout en espérant que ces quelques lignes alimen-

teront également I'imagination des meneurs dans la
préparation de leurs scénarios.

| TRICHEUR

PROFESSIONNEL
e e e e et

L’éptnritr de haute volée comme le baroudeur des
salles enfumées partagent la méme régle de vie : savoir
quand se coucher. Pour le premier, la chance lasse et
rend désagréable la oii celui qui sait perdre avec le
sourire sera toujours de bonne compagnie. Pour le
second, une main heureuse dégénére trop aisément
en bain de sang. Dans les deux cas, ménager les

e E susceptibilités permer d’augmenter la fréquence des
| parties et d équilibrer avantageusement gains réels et
pertes de convenance.

Ceci €rant, leurs quotidiens demeurent trés éloignés.
L'épervier soigne le paraitre et le relationnel : barbiers et
tailleurs de renom, culture, art et mondanités associées
— parfois méme cours de maintien et de bienséance.
A moins d’étre nés dans I'aristocratie, rares sont les
éperwﬂrs a pouvoir se passer d’un sésame — un notable
dﬂﬂt on aura pris soin de flatter les faveurs afin d’effacer
la méﬁ*ancc de ses pairs, quelquefois un Courtisan
. associ€ pour 30 a 40% des gains.

* Le baroudeur travaille ses sources: les salles, qui
_ ?#lﬁs g&m et qm les fréquente, qui récolte derriere, qui
- q ; q_u:iles sont les connivences et qui sont les
B ns. Eeu:r q_uqndlens.gourmands en temps et en

o vﬂr leu:s arrieres.
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iﬁcﬂé d’aborder le quotidien de tout ce que la

La discrétion constitue l'autre atout de la profession.
['épervier démasqué tombera immédiatement en disgrice
dans tous les cercles nobles de la ville ; le baroudeur risque
quant & lui de finir dans la fange ensanglantée d'une
ruelle. Beaucoup changent fréquemment de domicile
afin d’éviter les indélicatesses d’adversaires malveillants
ou le racket, et la plupart se tiennent proches de la pégre
locale, histoire d’éviter les surprises.

PARIEUR
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Si certaines pointures sont capables d’influencer la cote
selon leur mise, cest que la connaissance exhaustive de son
domaine et I'information en général sont primordiales.
Ceux-li gérent souvent les bourses de puissants et vont
jusqu’a sentourer de sous-fifres pour miser en leur nom.
Tentant mais dangereux, car le boulot du Parieur devient
art du trucage par tous les moyens — rarement en solo quand
il s'agit d'accidenter ou de soudoyer. Molosses et maitres-
chanteurs deviennent a ce moment de cotireux alliés.

Pour ces caids comme pour les novices, le relationnel
se trouve A la base de tour: il faut courir d'une écurie
a l'aurre, d’une salle 4 un entraineur, préter l'oreille
aux enjeux, estimer les cotes réelles et infléchies, les
inévitables trucages, connaitre les enjeux. Certains paris
nengrangeront pas d’or mais un ceil ou une réputation
favorables, plus juteux sur le long terme.

Les petits Parieurs passent du temps en-dehors des
salles pour s'érablir et développer un carner de joueurs.
Plumer un pigeon savére enfantin mais fort peu lucratif.
Professionnellement d’abord, la réputation de fiabilicé
et la confiance en prennent un coup — sans compter le
client perdu ; physiquement ensuite, le joueur plumé
peut devenir vindicatif ou refuser de payer. Le quotidien
senrichit alors du recrutement de molosses pour le
recouvrement et la protection.

Les Parieurs révent tous du gros coup mais les pros
savent, comme les Tricheurs, qu'il vaut mieux gagner
petit pour durer.

CHAPARDEUR
s o = SIS SIS S P

L’indéptndanc& ne facilite pas le travail du
Chapardeur. Beaucoup négligent leur entrainement
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au profit du repérage qui constitue l'essence méme de
la profession, réclamant a la fois temps, discrétion et
coup d’eeil. Surveiller les allées et venues, voir qui traine
dans le quartier la nuit, vérifier les rondes miliciennes,
sassurer de l'exclusivité ; parfois s'infiltrer ou corrompre
un serviteur aigri pour dresser un plan et évaluer le
butin. Vérifier son matériel et ses arriéres en cas de
pétrin, sassurer d une planque et d'un receleur pour
éviter de garder la marchandise trop longremps.

Bref, un chapardeur de talent n'opérera que toutes les
deux septaines en moyenne, plus rarement §'il vise gros
et veut sassurer que personne ne le doublera. Ceux qui
soffrent un coup anarchique toutes les trois ou quartre
nuirs sont des amateurs aux informations coliteuses mais
peu vérifiées, sexposant aux mésaventures et aux surprises

ficheuses. Les prisons et les cimeriéres en regorgent.

PERCEUR

= g e

er_[d_icn différent et opérations plus rares, le Perceur ne peut
s¢ permertre de |‘|égligf.:r son apprentissage ni les nouveaurés en
matiére de sécurité — domaine en perpétuelle évolurion. De fait

ceuvre-t-il souvent de jour au titre de serrurier owde fo

publiquement ou dans le giron de notables de la pegre qm..-. ._ }ﬂ on

eguére envie de subir ce qu'ils commanditent.

Les Perceurs sont rapidﬂmr_-m connus et direcrement

contactés. C'est un avantage autant qu'un inconvenient
car les miliciens savent ou chercher apres un
cambriolage, ce qui demande de quotidiennement
travailler respecrabilité et alibis.

Une réele tacite existe chez les Perceurs: ne pas
g ;

cambrioler ceux que l'on a aidé a protéger, ce qui
entretient aussi la compétition entre eux. Recrurés au

sein d’équipus dont ils tentent de s'assurer la habilité et

la discrétion, les Perceurs sont méhants. Les meilleurs:

ou les plus arrogants hnissent par monter leur propre
équipe mais cest encore rare et les commanditaires
napprécient guére.

SCRIBE |

erf:l que soit leur domaine de prédi]ectiﬂm les Scribes
partagent unqur::tidit:n similaire : tandis qu’ilsc::uvrcm dans

leurs ateliers, des messagers les visitent. Certains fournissent
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S cité d aIphaJ::-E:fes ptu pﬂrtes sur les choses de la
o = E_I.\Fl],lﬂ-a]:lﬂﬂT Proies idéales, ils espérent que leur premier
faux-pas dans liﬂlégalité sera le dernier mais l'or les
rient rapidement en laisse. Dés qu'un talent est repéré,
les commandirtaires mesquins sassurent de sa hdélicé
en propageant des rumeurs sur son compte au sein de
NVestablishment artistique. Les fils de la bourgeoisie sont
~ logés 2 la méme enseigne car leurs familles ostracisent ce
genre de vocations improductives. L'aristocratie compte

bl S - fort peu de Scribes.

iy La préoccupation principale d'un Scribe reste son
- .-‘. :'__ | - - s H F
e atelier, un sancruaire que lui permettra d’acquérir ses

premiers contrats, Le colit exorbitant des produirts et le
temps investi dans l'exercice de 'art achévent d’assurer
sa dépendance financiére, d’autant qu’il travaille souvent
pour un commandiraire exclusif. Quand sa notoriéeé
progresse dansles milicux interlopes, le Scribe s'exposed la
jalousie, aux enchéres et au chantage. Sa position devient,
dans ces cas, rarement enviable, d’autant que beaucoup
sont des noctambules renommés et dépensiers.

M ANUFACTURIER
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Avcc un quotidien a mi-chemin entre celui des
Scribes et des Perceurs, les Manufacturiers affichent
néanmoins d’importantes différences dans leurs
rapports 2 la pégre. Avant tout ils jouissent d’une

activité légale au sortir de leur compagnonnage,
qu'ils disposent de leur atelier ou travaillent chez un

artisan.
Les problémes débutent dés que leur talent suscite
I'intérér de la pégre. Les représentants de celle-ci
€ n'hésitent pas a4 merttre la pression afin de forcer la
- coopération des plus réticents : famille, fournisseurs,
clientéle, etc. ce ne sont pas les moyens qui manquent.
~ Leur vie se rapproche nettement des Perceurs pour la
___.fq.t;adt légale et des Scribes pour leur rapport avec les
& eﬂmmmd:talrcs. Tout comme ces derniers, ils sont
& ” 'émiﬂment assez peu inquictés, sinon par une milice
picieuse. La protection de ceux qui travaillent pour
' pe:z:es frappes réclame parfois un investissement

*mentaire car HEITI'I.IZ'I'E &E voleurs s'intéressent aux

Lﬁr:- quoridien d'une Purain n'est pas comparable avec
celui d'une prostituée. Tandis que ces dernigres le
partagent entre racolage, racker, passage a tabac, viol
et milice, les premiéres sont membres de réseaux aux
territoires bien définis. Leur vie se déroule dans la rue,
de jour ou de nuit, au croisement d’une ruelle borgne
olt une paillasse les attend derriére la discrétion d’un
tas de caisses ; ou bien 4 la porte d’'une maison pour les
mieux loties. Elles connaissent rourte la rue, surveillent
I'activité des autres filles aurant qu'elles sont surveillées
et ramassent en moyenne I5 4 25 clients par jour.

Les Putains travaillent pour le comprte de souteneurs
qui récoltent environ 70% de leurs gains contre
protection er servent également d’intermédiaire pour
la pégre: surveillance des allées er venues, guer de
la milice et repérage des proies pour les dérrousseurs
constituent leurs occupations les plus rentables car le
bakchich tombe dans leur bas-de-laine.

Néanmoins, la rivalité entre Purains est un rrahc
d’influence quotidien visant 2 shattirer les faveurs du
souteneur. En-dehors de la rue, beaucoup passent leur
temps 4 travailler cette séduction par la ruse et la duplicité :
une Putain doit entretenir ses relations avec la vermine
du coin, connaitre l'activité criminelle de son secteur et
savoir plaire aux caids autant qu'a son maquereau afin
d’avoir la faveur de nombreuses missions. Clest un jeu
dangereux a |'équilibre précaire risquant d’attirer une
jalousie se traduisant par le racket et la violence. De fait,
les réseaux sont toujours divisés en perits clans de fAlles et
beaucoup sefforcent davantage de survivre que d’amasser
un pactole quelles dissimuleront dans l'espoir de s'offrir

une nouvelle vie, ailleurs.

COURTISAN
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La proportion d’hommes (une hérésie selon
I'arlamisme !) est aurrement plus importante chez les
Courtisans que les Purains ou elle reste anecdotique.
Les Courtisans travaillent dans les bordels et les
lupanars de qualité diverse tandis que celles que l'on
surnomme ironigquement « vestales », du nom d’une
ancienne prétresse sainte d’Arlam A la réputation de
virginité que ["histoire plébéienne révéla fort usurpée,
opérent indépendamment dans les milieux argentés de
la bourgeoisie et de 'aristocratie.

Le quotidien d’'un Courtisan de bordel est trés
sectaire et les sorties sont forrement contrélées.

Officiellement employés par I'érablissement, ils sont




dédiés aux tiches diverses — du service au ménage
— avant d’érre remarqués pour évoluer vers le spectacle
puis l'entrainement en salle. Dés lors, la concurrence
senhardit et les réputations se tissent. Les meilleures
Courtisanes sont des reines choyées comprant nombre
de réguliers passionnés et disposant d’avantages et d'une
liberté supérieurs a leurs collégues. Le gite, le couvert et
la protection du lupanar limirent les rivalités sanglantes
mais cofitent environ 80% de leurs revenus.

Les vestales sont des aristocrates déchues usant de
leurs charmes pour continuer d'assurer leur rang et
leur confort. L'éducation er la conversation dont elles
font preuve rapprochent beaucoup leur quoridien et
leurs maniéres de ceux des éperviers (cf. tricheurs), si
ce n'est quune vestale est également spécialisée dans
I'art des confidences sur l'oreiller et joue parfois un
role politique ou économique important au service
des grandes familles de la pégre. Il arrive qu'une reine
de bordel devienne la filleule dune vestale et regoive
I'éducation qui lui permettra de rejoindre I'un de ces
quelques harems de la haute sociéte.

PASSEUR
Nﬂmbre de Passeurs croupissant en cellule sont des
brutes, des molosses engagés pour jouer les gros bras
et auxquels on na jamais demandé de se montrer trop
futés, Mais derriére ces hommes de main, les Passeurs
professionnels ont compris que le métier ne résumait pas
au simple transport de marchandises.

Lequotidien d'un Passeur consiste en priorité a trouver
du boulot, ce qui se traduit souvent par rencontrer des
Affairistes — clefs de volite des trafics de la principauté — et
négocier des contrats, En amont, la profession se traduit
par un maillage de connaissances, de renseignements
sur les différents marchés et leurs acteurs, parfois en-
dehors des frontiéres de la Principauté. Peu de Passeurs
deviennent indépendants : le métier a ses habitudes et
les Affairistes tiennent 4 leur position d’'intermédiaires
autant que les marchands avec lesquels ils traitent.

En aval, le coeur de la profession consiste en
l'organisation des convois. Une fois litinéraire, les
marchandises et les conditions de transport connus, les
Passeurs s'échinent 4 tout vérifier, sécuriser et monter les
équipes adéquates car le danger peut surgir de partout :
depuis 'expédireur véreux jusquau destinataire roublard
en passant par les embuscades, les pattes a graisser chez les
miliciens et les préposés aux douanes et les concurrents,
Si les pourcentages sont jureux, il va sans dire qu'il est
rare qu'un Passeur perde deux fois sa marchandise. ..

ALCHIMISTE
g ;
Lﬂlchlmlsr& est un trafiquant die nnﬁﬁ
petite échelle : poisons, potions variées et s" o
a forte dépendance réclament un rravail en ﬂu:c tenﬂu._
Aussi préfere-t-il confier aux Affairistes et aux Pasﬁ'eurﬁ
I"acheminement de ses produits exotiques. '
Le laboratoire constitue la pierre angulaire d

la ]:lml"esmnn et la cible de nombreux tfuﬂﬂf& ﬁ - -.-'
consommateurs e¢n puissance. Les prét:m.ttmnsd 4y

-

impliquent généralement un réseau d’intermédi:
éloignant ces derniers de I'Alchimiste, :11115*11 q'
protection rapprochée quotidienne dont la Ia]rm.ﬁfé?h_
révele trés cofiteuse et doir éere surveillée en pﬂmanenﬂt;- =
Si le marché est juteux, les collaborateurs peuvent sentir
la tentation de jouer les concurrents. Les sanﬂuﬂns
sont globalement expéditives. Lune des regles d’ur
consiste a ne jamais travailler avec des roxicomanes qui
représentent des risques que les Alchimistes préférent
ne pas prendre.

Beaucoup d’indépendants n'entretiennent pas de tels
réseaux et se contentent d’un petit marché lucratif sans
piétiner les plates-bandes de qui que ce soit. Certains
travaillent pour le compte de la pégre, dautres ont des
commanditaires exclusivement issus de la noblesse ou
de la sorcellerie et ne recrutent de la main-d'ceuvre
quoccasionnellement — pour transporter un cadavre
par exemple. |

APPAT
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PGUI beaucoup, I'’Appat constitue un luxe nécessaire,
une garantie supplémentaire de tranquillité, que l'on
opere de jour ou de nuit. Si beaucoup sont de vulgaires
pigeons qui regoivent la piéce pour faire du grabuge sans
vraiment savoir pourquoi, ou des petits cruands que l'on
rencarde sur un coup en méme temps que la milice, les
professionnels monnayent cher leurs services : efficacité
et fiabilité sont alors incomparables. e =2
Tous les Appits ont commencé par une arnaque
suivie d’un séjour en taule oti leur silence a démoneré
leur premiére valeur. Forts de celle-ci, ils sont alors
choyés par la pégre qui les emploie en ga-ran!:iﬁ'ﬁﬁ;j::l;-_lfff"

# el

conditions de détention et le suivi de leur carriére.

Les Appits préparent leurs coups comme
artistes, évitant 2 rour prix de faire r:nuler'lli!g.-' :
d’étre pris la main dans le sac, histoire d'a
peines. En revanche, I'expérience les fmm OF
la milice, ce qui entraine des sus;;uci _uﬁ
éventuellement 4 la torture. Par consé
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x dével ppﬂ\ft' des talents de grlrﬁﬁgﬁ%cns,'
?‘f‘hséht d,e Eﬂrruptmrr, voire embauchent d’autres Appaté |

E,-:aur brouiller les pistes et Sassurer de ne pas étre pris.

‘Un Appic bavard est un Appit mort, Leur
inflexibilité et leur loyauté peuvent devenir une source
d’opportunités afin de rejoindre des postes de confiance
plus importants au sein d'une organisation.

MISEREUX

e o o o TS B S

I)ersﬂnne ne se retrouve par choix dans la crasse et la
%, -?: pauvreré. Seuls les nouveaux arrivants ou ceux affichant
“une volonté solide et une débrouillardise au-dessus de la
moyenne rejoignent les rangs peu estimés des Miséreux.
Lunion faisant la force, ces papes de la rue ont l'art de
toujours se ctrouver au bon endroit au bon moment :
le bon endroit cest li o il se passe quelque chose, le
bon moment cest quand on voudrait qu'il n'y ait pas
de témein.

i I.h..a

nu . f{:[uf! Iaﬂtwm: se développe et que rien ne
ressemble plus & un pauvre qu'un autre pauvre, les
truands préferent une auméne nécessaire au risque de
complications immédiates ou ultéricures. Observation,
jugeote, connaissance du quartier et de se qui s’y
trame sont les atouts des Miséreux. Les plus malins
cumulent avec le chantage auprés des commercants
car, la encore, la milice peut bien faire une descente
de temps a autre, elle ne réglera jamais le probléeme
omniprésent de la pauvreté.

Les cours des miracles sont des lieux de nature variée,
nombreux et toujours soigneusement cachés oli les Misé-
reux se recrouvent en sociéré. Cerraines sont protégées par
les parrains qui gérent de vastes regroupements. Malgré
tout, la vie des Miséreux est une lutte quotidienne régie
par des régles inaccessibles au reste de la cité et ceux qui
les enfreignent ne font pas de vieux os.

COURRIER
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La profession partage la débrouillardise et les réflexes
propres aux Appats. Le Courrier est toujours seul et,
a l'instar de 'Appit, débute sa carriére comme une
quantité négligeable et remplacable. Les professionnels
auront démontré deux choses: leur aptitude i se
tirer des situations délicates par la parole, ainsi que
leur capacité i éviter les interceptions au minimum
synonymes de torture,

Les Courriers passent beaucoup de temps a se tenir au
courant des relations entre les différentes organisations
de la pegre avec la plus grande discrétion possible,
Ofhciellement ils ne savent rien de plus que le message
a transmettre er se considérent comme neutres dans les
histoires des uns et des autres. Officieusement, ceux qui
travaillent leurs renseignements vérifient I'adage selon
lequel un homme averti en vaur deux.

ESPION
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Numhre de vocations naissent au hasard d’une
rencontre et dune situation idéale. C ependant, la
plupart des Espions en herbe ne dépassent pas le statut
d’informateur ; les aurres, forts d’un rtalent pour la
comédie et la dissimulation, sont plus enclins 4 rejoindre
les rangs peu garnis de la profession.

Le parcours d'un Espion est d'autant plus long et
difhcile que l'apprentissage est rarissime dans cette
branche et que l'erreur ne pardonne pas. Le culte du
secret et de la duplicité est indispensable et finit par



teinter le quotidien : 'Espion s'invente et entretient
des vies différentes, trompant ses proches autant que
ses contacts et ses commanditaires. Les rencontres avec
ces derniers sont d’inévitables moments de tension car
elles constituent la premiére exposition de I’Espion
et paradoxalement le plus grand risque de dévoiler sa
véritable identité, de tomber dans une embuscade ou
d’étre suivi. Le reste du métier est 'enfance de 'arr — si
I’on peut dire...

La préparation des missions est proportionnellement
minutieuse a la proximité nécessaire avec la cible. Dans
ces cas d'infiltration, 'expert s'arrange pour entrer et
sortir sans que l'on puisse faire le rapprochement entre
lui et 'origine des fuites — quitte & se trouver un bouc-
émissaire. Le reste du temps, il sagit le plus souvent de
s'introduire dans un lieu protégé er de compulser ou
dérober certains documents, ce qui rapproche le métier

de celui de Chapardeur.

TRAQUEUR
Les enquéteurs de la pégre sont prisés pour leurs
réseaux soigneusement entretenus et leurs contacts dans
les milieux auxquels la pégre n'a souvenr pas accés. Ce
sont majoritairement d’anciens miliciens corrompus ou
des fonctionnaires au fait d’informartions susceptibles
de rapporter un pactole dans les milicux interlopes.

Linformation, la capacité a la rassembler et les
contacts sont leurs principaux atouts. Afin de garantir
la tranquillité d'esprit de ces derniers, les Traqueurs
s'évertuent 4 rester sur le fil de la légalité rout en
assurant leur prospérité, Cette discrétion vaut toutes
les assurances-vie pour les informateurs qui refusent
d’autres interlocureurs.

Les seuls dangers véritables se manifestent quand les
Traqueurs rassemblent des informartions ou agissent envers
un individu protégé par la pégre. Dans ces cas-la, le mérier
des armes et de I'intimidation se méle de la partie.

OREILLE ,
S OETE S I S P T 2 o

LEE Oreilles constituent la premiére source de
renseignement de route la truanderie. Quand un
repérage ou une recherche d’information serait trop
long ou trop coliteux, les truands s'adressent aux
Oreilles pour sacquitter du boulot dans la rue ou les
¢érablissements populaires.

Le quotidien de la profession est relativement simple
et le travail abonde. Se poser au bon endroit, faire

En général les Oreilles cummtn:.‘mt pa: '
I'activité criminelle d'un quartier puis sar q_:i_
rencontrer quelques truands isolés, a la favﬁ- -oa
beuverie par exemple, afin de leur faire Eﬂmpre_;, :
qu'ils ont d’autres services A louer que forain ou pilier = =
de bar. La difficulté consiste & choisir soigneusemen ﬂ"___'
ses cibles afin de préserver la discrétion nécessaire 4 o

'exercice de leur métier.

ASSASSIN
it b it b
La vocation n'est que rarement spunl:an'éé'i;{f_ les
Assassins débutent au sein d'une organisation comme
des Mercenaires ou des Molosses et lorsque leur aa-ﬁg-_-
froid et leur art de tuer deviennenr évident, ils se voient
alors proposer de bifurquer vers 'assassinat.

Les premiers contrats feront office de mise a1 épreuve
et testeront leurs capacités de discrérion et de survie,
conditions inséparables de leur efficacité. L'Assassin
accompli entame ensuite une deuxiéme vie : sa position
au sein de l'organisation devient privilégiée et ses
interlocuteurs se limitent alors au sommet. Beaucoup
mettent en scéne leur mort ou leur incarcération avant
de déménager er de rompre les contacts avec leur ;:'ﬁ
ancienne vie. Cette cape d’ombre indispensable est si
lourde de conséquences sociales quils n'ant souvent
ni famille, ni proches et refusent de s'attacher a ce qui
deviendrait un point faible.

Le quotidien de I'assassinat varie selon les contrats et
I'expérience seule enseigne 'infiltration, la dissimulation
des traces, les fausses pistes, l'usage du poison et les
meurtres silencieux. Ce panachage de compétences
réclame un talent certain et I'échec, souvent lourd
de conséquences pour le commanditaire, nest que
rarement toléré.

MERCENAIRE |
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LE: métier des armes est une nécessité¢ dans l—aﬁ, 1 ;
Principauté. Les Mercenaires ont sombré da.-ns -;1 ;.
criminalité pour d’infinies raisons et louent leur arsenal

=

au plus offrant quand les plus futés pﬁﬁeﬂﬁ. L0ISiT
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Les Mercenaires sont recrutés grace A leur visibilité ;
‘certains s'organisent en bandes, ajoutant une réputation

4 leur talent. Certe réputation suffic & décourager les
moins téméraires des truands er offre une sécuricé
supplémentaire 4 leurs employeurs, tout comme
l'efficacité du travail d’équipe leur garantit de meilleures

chances de survie.

CROQUEMITAINE
SRR E SRR TN 3

A v La profession figure parmi les plus complexes tant
ﬂ[ ' les opérations réclament des compérences expertes et

i vari¢es. La plupart des Croquemitaines commencent
en ciblant les petits bourgeois et les commercants
e aux affaires nouvellement florissantes. Ils agissent
| alors en duo er enlévent un proche — souvent un
gamin - avant de réclamer une rangon qui sera, bien

T——

A : : .
. payée discrétement grace aux menaces et i

souvent
I"intimidation.

Les plus ambitieux visent haut et recrutent de la
main-d'ceuvre en fonction des besoins de 'opération,
Ils restent alors a la tére du coup et gerent les relations
avec le client tout en déléguant le repérage, I'infiltration,
l'enlevement er la surveillance du colis. Les gros coups
sont évidemment les plus risqués car 'aristocratie peur
manifester des réactions trés différentes selon les cas et
les moyens y sont : au Croquemitaine de savoir juger si
la discrétion ne sera pas plus importante pour le client
que l'or qu'il devra débourser.

Les Croquemirtaines de haut vol sont généralement
des gens cultivés, issus des milieux huppés et possédant
encore leurs entrées dans les cercles mondains. Dans
ces cas-la, il est évident que le client comme le colis ne
doivent jamais pouvoir deviner leur identité,

A
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RACAILLE
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LE quotidien du voyou baigne dans la violence, I'in-
timidation et la ferraille dépouillée. Pas vraiment une
vocation. Les petites frappes pullulent dans les quartiers
populaires et tendent 4 se regrouper en bandes pour
s'afhirmer sur leur territoire : réder, s'imposer, détrousser
les proies faciles et courir plus vite que la milice
composent I'essentiel de leur quotidien ; les guerres de
gangs completent le tableau.

Bien que constituant le plus court chemin wvers
la criminalité, la petite crapulerie n’est est pas moins
marginalisée par la pégre qui lui reconnait cependant
une certaine utilité : pour tenir un quartier, occuper la
milice ou servir de main d’ceuvre servile et corvéable. Les
Racaillesdéveloppent souvent un éventail decompérences
plus ou moins étoffé les menant vers d'autres spécialités.
Les plus ambiricuses espérent prendre du galon en

se rapprochant de la pégre et deviennent alors plus
dangereuses que les petites bandes de rues.

TIRE- “LAINE
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Bi:n que partageant de nombreuses similitudes avec
les Racailles, les Tire-laines agissent rarement en bandes
organisées. Le Tire-laine opére de jour, dans les rues
commercantes et les marchés ol la foule offre 4 la fois

opportunités, discrétion et facilités pour s'éclipser.

En-dehors de leur doigté, ces voleurs restent majo-
ritairement de petites frappes sans envergure. Méme

lorsqu’ils sont organisés, en cheville avec des brelandiers



ou des forains maitres dans I'art de capter — et donc de
détourner — l'attention, leurs ambitions n'en demeurent
pas moins nertement plus sages que beaucoup d’autres
professions. Dans un sens, cela leur évite de trop se méler
des affaires d'autrui et ceux qui espérent se lient généra-
lement & des bandes aux compérences diversifiées.

VEILLEUR

e e R e S

Ln:s Veilleurs sont aux voleurs ce que le contre-
espionnage est a l'espion : des individus expérimentés
connaissant les méthodes et les ficelles des voleurs et
payés pour les contrecarrer. Peu appréciés des malfrars,
ils n'en sont pas moins trés utiles et bénéficient pour la
plupart d’une acrivité légale proche de celle des gardes
du corps et des milices privées.

Devenir Veilleur permer & d’anciens prisonniers
de reposer un pied dans la légalité tout en continuant
de faire ce qu'ils connaissent le micux avec une
certaine sécurité de 'emploi. Les quelques guildes
existant sont majoritairement composées d’anciens
Perceurs ou Chapardeurs. Elles négocient les contrars
avec la pégre et fournissent leurs hommes pour des
missions ponctuelles. Les commanditaires citoyens
demeurent une minorité : défaur de confiance d’un
coté, éventuels conflits d’intéréts de l'autre. Par
conséquent, ce genre de contrat n'est accepté que si
le lieu & surveiller n'est pas ciblé par une famille de la
pegre. Il va sans dire que les Veilleurs tentés par une
action déloyale envers leur employeur sont trés, trés
mal percus par les guildes...

OMBRE
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Ombr:s et Veilleurs partagent & peu de choses prés
la méme activité si ce n'est que les premiers sont moins
spécialisés dans les techniques des voleurs et recrurent
plutér d’anciens mercenaires. Les deux professions
sont souvent gérées par les mémes guildes er les
différences notables jouent sur les capacités physiques,
le maniement des armes, la carrure, le sang-froid ou
la réputation. Les plus redoutés restent ceux gqulon
incarcére en méme temps quun caid afin d'assurer
sa protection : dans une prison qu’ils ont longtemps
fréquenté, leur répuration constitue déja un gage de
sécurite,

RACKETTEUR
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commissionné par la pégre pour s'occuper des extorsions
. ‘e ‘l_;,'r. =
et des usures sur un secteur donné. Cette aﬂiharmn_:ﬂux

pour gérer au mieux la vie d une rue ou d un quaruf.:l:
et savoir sentourer des molosses adéquats. Les mudgg;_ﬁ_ :
opératoires varient selon la personnalité du Racketreur ;
si les novices recherchent avant rout I'intimidation,
les plus compérents comptent sur le dialogue pour
convaincre les commercants de leur intérét a coopérer
sagement. Ceux-la connaissent aussi suffisamment bien
les rouages de la vie commercante pour faire remonter
la pression en amont, au-deld du béte saccage er de
I'incendie de bourique.

Beaucoup de Racketteurs improvisés peuplent les
prisons pour n'avoir pas sus‘arrangeravec la concurrence,
la racaille locale ou le silence des Miséreux.

CHARLATAN
+wa--i.4--i--¢--$—-i--t-+¢

Pﬂur un Charlatan, la difficulté du métier ne réside pas
tant dans le bagout nécessaire et don ils ont I’habitude
mais plutor dans la gestion des mécontentements. D'otr
le caractére bien souvent nomade de la profession.

Enroulotre ousurun éral, les Charlatanssont toujours
préts a déguerpir dés que la situation s'envenime ou que
la milice se fait trop pressante — ce qu'ils évitent par des
pots-de-vin bien placés. Une partie de leur temps passe
dans la préparation des flacons aux noms prometteurs ;
le reste est affaire de travail sur les marchés ot artirer
I'acrention des gogos devient un métier lucrarif. TR

Le Charlatan prudent sentoure d’un ou deux =%
molosses et d’un acolyte qui jouera les entraineurs e:ii' - :
affichant sa satisfaction et en répandant des rumeurs 5
flatteuses, Les molosses évitent le racker et Iea "mls X -'
protégent leur employeur et gérent aussi la concugrengy i}' K
Les potions venduessont souvent issues de I"herboris .
et soignent moins qu'elles ne promettent ; de cett ,.,::;-
le mnmd_re hénéﬁce ressenti Pa: un ch:n; mé
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b - MN\elativement peu représentec, la pmfessiﬂn de
ufiftlﬂi!?&n-recrute sur les bancs des colléges, parmi une
jeunesse fortunée aveuglément vouée i la vie de la cité.
Ceux-la sont souvent leurrés sur les intentions, |'identité
et les convictions de leurs employeurs.

Les professionnels de la pégre sont d'extraction
modeste et leurs convictions ne font pas le poids
comparées aux bénéfices qu'ils en retirent. Les

Trublions recrutent leurs futurs homologues dans
. les tavernes estudiantines o joutent les politiciens
en herbe. Beaucoup sont doués d'un réel talent
rthétorique ou scénique et tous connaissent 4 peu prés
le sujet sur lequel ils seront ensuite chargés de discourir.
employeur fournit les précisions nécessaires, les points
importants sur lesquels insister, les révélations et les
fausses informations a sortir.
placer ceux qui
ont prouvé leur valeur auprés de politiciens véreux en

Certains parrains n’hésitent pas a

leur achetant une respectabilité et une fonction officielle
| qu'ils utiliseront pour le compre de la pégre. Les moins
doués pullulent et touchent la pi¢ce pour faire diversion
tandis que travaillent Tire-laines, Passeurs ou autres
individus en quéte d’émeures.

FAUX=PROPHETE
it dbab b b d

Les Faux-prophetes recrutent au sein de la population
en tant quexperts en manipulation mentale. Sous une
T apparence plus ou moins mystique, ils utilisent leur
’ charisme pour monter des sociétés secrétes aux destins
z. variés. Si les indépendants existent et nourrissent des

questionnements cosmogoniques, les Faux-prophétes

travaillent pour la pégre et s'organisent plus rarement en

cultes mystiques, En revanche, certains collaborent avec
des sorciers et orchestrent des initiations au surnaturel
o afin d’accroitre leur emprise psychologique.
- Outre I'intérér financier direct, ces sociétés secrétes
insidieusement  certains
secteurs de la cité favorisanc les trafics 4 grande échelle
de la pégre. Les Ames damnées agissent au plus prés
des personnalités politiques ou aristocratiques, souvent
; Hﬁpus le couvert d'un confident. Certains se voient placés
*_ - a la téte de chapelles — lieux de rassemblement secrets
= uand d'autres restent proches de leurs ouailles en leur

_;F i E Ihonneur d’étre leurs hétes & tour de réle.

permertent  d’influencer

des de pouvoir et possédant un penchant

jue pour | ahﬁdﬁiusﬂi
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Lﬂﬂ‘amsm est la quintessence de l'escroc. Sa
connaissance du milieu des affaires, son bagout et le soin
qu'il porte aux apparences lui permertent de négocier
des contrats fictifs ou 4 des tarifs trés avantageux.
Certains ont encore pignon sur rue et collaborent avec
des malfrats pour dévaloriser une affaire afin de la
racherer 4 vil prix par exemple. D’autres, plus proches
des réseaux de la pégre, servent de conseillers financiers
et d'intermédiaires dans le traitement des affaires des
Familles. Ceux-la travaillenc alors avec les Passeurs, les
commercants et les fournisseurs.

Au quotidien, l'indépendance est nettement plus
risquée et concerne les Affairistes les plus aptes a
disparaitre du jour au lendemain. Dés qu'ils sont liés
a la pegre, la facade légale est primordiale. De par
leur profession, ils passent un temps considérable 2
I'entretien de leurs relations et 4 l'activité économique
de la ville ; beaucoup se connaissent et se cotoient, se
respectent pour la forme.

BLANCHISSEUR
CIEIMICIC I IL IT IS

Blanchissr:urs et Affairistes sont trés proches et
travaillent souvent ensemble. De fait, leurs journées
ressemblent 4 celles des autres commercants et
promoteurs immobiliers : négociations, autorisarions
ofhcielles, pots-de-vin et maquillage des comptes afin
de transformer de l'or sale en revenu d’activité légal.

Les Blanchisseurs ne travaillent qu'avec les pontes
et leurs collaborateurs se partagent entre Corrompus
et oies blanches. Avant d’en arriver 13, un Blanchisseur
commence souvent comme simple employé qui, i force
de services rendus, gagnera progressivement la confiance
de son mentor avant de se voir confier la responsabilité
d’'une affaire. Les préteurs sont toujours épaulés par
des encaisseurs costauds afin que les emprunts soient
remboursés méme si un coup a mal tourné. Clest la qu'il
devient souvent douloureux de s'étre porté caution, les
taux d’intéréts ressemblant fort 4 de l'extorsion.

RECELEUR ,
S R o o S SN S TE T S

Autn: profession similaire, le Receleur a parfois
pignon sur rue mais beaucoup préférent travailler dans
une arri¢re-cour connue des seuls initiés. Lessentiel
du métier se résume a deux acrivités : négocier avec les
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Chapardeurs le produit de leurs rapines, le blanchir par
des factures, des désignations et des bons de commande
factices ; puis le revendre.

Le négoce leur impose souvent une bonne
connaissance de la cambriole locale mais les receleurs
n'aiment guére étre vus en compagnie des voleurs et
dénichent plutot leurs informations dans la moiteur des
tavernes. La clientéle constitue la part la plus difficile
du métier, d'autant quelle ne doit jamais étre mélée a
la pégre. Ce sont souvent de riches amateurs d’art qui
s'improvisent réguliérement inspirateurs indirects de
nombreux cambriolages.

Personne ne peut s’ improviser Receleur. La plupart
sont d'anciens marchands ayant cédé 2 la rentation du
recel — I'approvisionnement cofitant infiniment moins
cher. Ceux spécialisés dans les marchandises ont baigné
dans le commerce, ont éré Affairistes ou Blanchisseurs
et les plus importants ont aurant d’influence qu'eux sur
I"économie de la ciré. Quanr i la concurrence, elle est
peu agressive et joue souvent sur la coopération.

CORROMPU
e e e

La pléiade de pattes blanches qui assaisonne Bejofa
n'est employée quoccasionnellement par la pégre. Le
reste du temps, leur quortidien est semblable 4 celui
des autres citadins. Les Corrompus ne font jamais le
premier pas mais, dés qu’ils ont accepté un pot-de-
vin en transpirant de la peur d’éwre découvert, ils
sarrangent pour faire comprendre qu'ils aiment bien
I'or facilement gagné,

Beaucoup finissent par se fat“rc ,
poignarder par gourmandise et ﬂ n; i
milieu. Rares sont ceux qui évc-iuﬂnt& da.utrts ta
la criminalité. Ceux qui, enfin, souhaiteraient )
d’avis comprennent bien vite qu'il est déja t:@ ird 5 le
chantage rentre alors dans la partie. Ququ’ il en Eeﬁ‘t
on ne peut jamais faire conhance a un Corrompu ¢ t6t i ‘ff‘“ e
ou tard la peur, la bétise ou I'appit du gain dﬂw{:ndmnt 3
un probleme,

"SOUTENEUR
bt

Les Souteneurs sont souvent des criminels de lungw:-_

- - .-

date issus de I'univers de la prostitution et de la rue
et mis en place par la pégre en remplacement d'un
prédécesseur malheureux. La profession est difficile
¢t représente la plupart du temps une organisation
importante. Le Souteneur investit considérablement
de temps dans la gestion de son érablissement et des
gens qu'il emploie, quel que soit son secreur. Il doit
surveiller sa clientéle, repérer les délateurs, surveiller -
les trafics, les tricheurs, ceux qui piquent dans les
caisses ou dans les stocks, les arrangements divers et
Varies et arroser copieusement tous ceux qui pourraient
chercher a lui nuire. _

La violence est omniprésente et sa position de pivot
des organisations fait de lui une cible de choix pour
la concurrence et la milice. Les Souteneurs déléguent
autant que possible afin de compliquer la tiche de leurs
ennemis et entretiennent des réseaux d’informarteurs
afin de se tenir au courant de tour ce qui pourrait
graviter autour de leur business.




INTRODUCTION
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¥ Petites précisions d’usage

Ce scénario est destiné & un groupe de trois 4 cing
~joueurs ayant joué 'aventure du livre de base intitulée «Le
. Kbaler cognera trois fois». Idéalement le groupe devrait

"1:":: $ avoir érabli son quartier général dans Pimmeuble des
h}; r Chuchoteurs de Réves et les joueurs devraient avoir lu
ey ~ la description du quartier des tanneries figurant dans le
St livre de base - cetre lecture permettant le cas échéant de

simuler les quelques semaines que les PJs ont passées dans
le quartier des tanneries depuis qu'ils s’y sont installés.

La forme du scénario est assez libre ; les événements
ne suivent pas une chronologie précise et dépendent
complétement des actions des PJs. De méme, la conclu-
sion de I'intrigue reste ouverte et toralement 4 la discré-
tion du meneur de jeu.

On y retrouvera un poste de garde fraichement
installé avec en guise de sergents et officiers, dans
le désordre, son ripou, son alcoolique notoire, son
cogneur, son bronzé et son bigot ; sans oublier quel-
ques petites surprises. Pris en tenaille entre les Félins
et ce qu’il est convenu d’appeler les forces de I'ordre, les
joueurs devront développer des trésors d’imagination
pour refaire des tanneries un quartier libre.

<= L'histoire jusqu’a présent

Un poste de garde s'est récemment ouvert dans le
quartier des Tanneries, le premier depuis prés d’un
siécle. Les industriels venus s'installer 2 Bejofa ont fait
savoir au gouverneur de cette belle cité que la situation

anarchique régnant dans ce quartier devait cesser. Le
retour de la milice est indispensable pour protéger la
tranquillité de leurs ouvriers qui sont nombreux a s étre
établis dans les meublés des Tanneries.

Mandrin Nurvir, le gouverneur de Bejofa, a accédé
Pﬁ bon coeur 4 Ja demande des industriels, heurcux de
' '* P pouvoir, par A méme, reprendre un peu micux en main

! _F;‘i‘ré 1l a fait appel au Conseil de la Principauté afin
¢ garnir ce nouveau poste. Le bailli de Samarande,

1 anrb;, }rmru une ﬂcsasmn énor de se déharmsser
i- Al |

utre son salr: penchant
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pour la bouteille, a aussi la langue trop pendue pour
son bien ; on ne compte en effer plus les fois oli, bien
éméché, au cours d’une soirée mondaine réunissant la
fine Hore samarinienne, il a exprimé haut et fort son
opinion concernant la nouvelle politique ségrégation-
niste des Sepr Cirtés. Le bailli a donc vu dans 'ouver-
ture de ce nouveau poste l'aubaine i ne pas laisser passer
pour muter cet élément perturbateur. Le prévor Vanietti
a donc été dégradé au rang de préfet avant d’étre envoyé
a Bejofa. Il est sous les ordres du prévér Raphaél, un
vieil homme, plus ou moins sénile, ancien militaire sur
le déclin. Le bailli de Bejofa, Hubert Clansy, compte
surveiller un peu le travail du préfer Vanietri. S'il se
révéle bon préfer, il fera un remplagant parfait pour le
prévor Raphaél,

Mandrin Nurvir en est profondément désolé, mais
les restrictions budgéraires que lui impose le sénéchal
Bors de Berilian Assury, ne lui ont pas permis d’al-
louer les fonds nécessaires 4 la mise en place d'un vrai
poste de garde. Le nouveau préfer de Bejofa devra donc
se contenter dune maison réaménagée en poste de
police et de sufisamment de couronnes pour embau-
cher quatre sergents et les deux douzaines d’hommes
nécessaires pour les seconder. Mandrin compte lever un
impot supplémentaire aupres des industriels de sa ville
afin de garnir ce nouveau poste de police, mais en arten-
dant l'arrivée de ces fonds, Vanietti devra se contenter
d’effectifs restreints.

Jéréme Vanietti n'a pas fait de remous en appre-
nant sa dégradation et sa mutation 4 Bejofa. Pourquoi
se plaindre ? Aprés tour, il ne demandait pas mieux :
s'¢loigner du pouvoir central, mettre le pied dans un
quartier qui na plus connu de miliciens depuis de
nombreuses années, avoir la possibilité de constituer
sa propre équipe et renouer avec le terrain. Autant
de possibilités qui onr fait de sa murtation une bonne
nouvelle... peut-étre méme la solution qui I'a empéché
de donner sa démission.

Jéréme comptait se constituer une équipe triée sur
le voler. Malheureusement, tout n'est pas si simple.
Jusqu'a présent, les effectifs de la milice ne prenaient
pas en charge le quartier des Tanneries. Vanietti a
donc fair appel aux autres cités pour quon lui envoie
quatre sergents expérimentés afin d’avoir le minimum
d’officiers indispensables au foncrionnement d’un poste
de garde. Bien entendu, les baillis des différentes cités
nont pas voulu se séparer de leurs meilleurs éléments
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au profit d’'un petit poste
de garde voué a dispa-
raitre rapidement puisque
implanté directement sur
le rerritoire des Félins.
Tout ce que le préfet
Vanietti a pu obrtenir, ce
sont quatre bras cassés,
mutés a Bejola par une
hiérarchie désireuse de se
débarrasser d eux.

Séverin Lefennec vient
de Samarande, sa muta-
tion fait suite a ses états de
services déplorables. Entre
le racket organisé des marchands ayant le malheur
d’avoir ouvert leur commerce sur le trajet de ses rondes
et le viol des femmes au cours de leur garde a vue, il
sest forgé une réputation de milicien véreux rarement
égalée dans la Principauté. Ses supérieurs ont vu dans
la requéte du préfer Vanietti l'occasion tant désirée de
se débarrasser de lui et de I'envoyer sévir sur ['autre rive

du Sahar,

Adrien Demetris vient d’Askelane, et sa muta-
tion fait suite 2 sa sale tendance i avoir recours 4 une
violence irrépressible au cours des interrogatoires.
Raciste jusqu'au bout des ongles, il érait parfaitement
intégré aux forces de l'ordre d’Askelane jusquau jour
ol il a arréeé le fils d'un diplomate Cassar venu érudier
a 'Académie militaire. Aprés une arrestation musclée
et un passage a tabac dans les régles de 'art, le jeune
homme a passé une nuit au poste des plus agréables au
beau milieu des criminels de droit commun ; Adrien
ne s'est apercu de son erreur de jugement que quand
son supérieur hiérarchique lui a passé le savon du siecle
avant de lui tendre son ordre de transfert vers le nouveau
poste de garde des ranneries.

Gabriel Montferrer vient d’Elyath, ses érats de
services sont plutdr bons et rien n'explique, du moins
du point de vue du préfer Vanietti, la raison de sa mura-
tion a2 Bejofa. Elle est pourtant simple, les autorités
religieuses d’Elyath ont vu dans la requéte du préfet
Vanietti une véritable aubaine leur permettant d'en-
voyer I'un de leurs agents directement sur le terrain. Sa
mission est simple, les hautes autorités d’Arlam savent
que les Isidoriens sont installés 4 Bejofa, a lui de rout
faire pour noyauter la Famille.

[brahim Al'Riba vient de Djeddir; il a ée¢ muté a
Bejofa aprés que son préfet ait découvert que ses flagrancs

—

délits ne réussissaient que lorsque Ibrahim n'érait pas
informé des actions entreprises par ses collégues. En
effer, Ibrahim érait en cheville avec les Fils du Sabre et
il les renseignait sur chacune des actions entreprises par
la milice de Djeddir. La Famille a vu d'un bon ceil que
I'un de ses espions soit envoyé a Bejofa, en plein rerritoire
ennemi. Il va devoir continuer son travail de renseigne-
ment tout en faisant tout pour mettre sur le dos des Félins
les actions entreprises par les Fils du Sabre.

<= Comment les PJ
entrent en scene

Les miliciens ont commencé leur ronde depuis une
petite semaine quand débute ce scénario. Ils ont eu le
temps de prendre leurs aises dans le quartier des tanne-
ries lorsque les PJs feront leur entrée en scéne.

Séverin Lefennec n'a pas pu résister 3 l'envie de
reproduire ses petites habitudes dans le quartier des
Tanneries. Il a commencé 2 racketter les commer-
cants. Il a toutefois rencontré de la résistance face i des
marchands déja obligés de composer avec les exigences
des Félins. Sa méthode, consistant 4 menacer de violence .
les familles de ses victimes, a, jusqu’ici, toujours fonc-
tionné. Mais les marchands du quartier des tanneries
ne se laissent pas faire aussi facilement. Réunis derriére
Ahmed, ils ont refusé de se laisser taxer sans réagir. La
protection des Félins est déja suthsamment chére.

Les commercants ont donc décidé, suite aux conseils i
d’Ahmed, de faire appel aux Félins afin qu'ils les débar oy - |
rassent de cet imporrun. L -

Dans le méme temps, Lefennec a décidé di
« recruter » une bande cle petites frappes.lncales, 17!.? :

les PJs. Afin de s'assurer I-:ur coopération, L' 1
surveillera quelques jours avant de les Ehﬂr&u‘f'da: 18
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Le scénario débute done, pour les PJs, par une soirée
de détente 4 la Lie du Calice. Autour d'eux, les discus-
sions vont bon train, le sujet préféré des habitants du
quartier ¢tant, bien entendu, le nouveau poste de garde
(voir annexes).
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o Y12 proposition de Lefennec

Apres que les PJs aient eu le temps d'entendre ces
rumeurs et d'écluser quelques biéres, Lefennec viendra
les aborder afin de leur faire sa proposition. Il ne va pas
laisser le choix aux PJs. Soit ilsacceptent de l'aider, auquel
cas, les patrouilles de la milice ne sapprocheront pas de

leur planque ; soit ils refusent et la milice des ranneries

LR
bligation de venir perquisitionner  leur

ymicile El Ieurﬁmdﬂs ennuis, de ne jamais les laisser
m*PﬁifiEiiGﬂ-'S@uﬂne de leur mener une vie impossible.

Le service qu'il a 4 leur demander est relativement
simple ; ils doivent s'occuper du cas Ahmed. En effet,
Lefennec a bien compris qu'il érait le chef de file des
commercants du quartier, et le sergent pense, i raison,
que s'il arrive 4 le convaincre de payer la taxe, les autres
suivront. Mais vu comme Ahmed est taillé — le genre
armoire 4 glace pas vraiment aimable — il ne peut pas
sen charger seul. Lefennec indique aux PJs la marche
a suivre : attendre |'heure de fermeture de son épicerie,
entrer a |'intérieur, casser quelques trucs, menacer sa
femme d'un viol collectif et ses enfants d'un passage
a tabac, et si ¢a ne suffit pas, passer 4 'acte. Les PJs
doivent donc intervenir le lendemain soir aux alentours
de onze heures trente afin que Séverin puisse récolter la
mise en finissant sa ronde.

Les PJs vont probablement refuser ce marché ; aprés
tout, ils n'ont pas a obéir 4 un petit milicien menacant.
De toute facon, quel que soit leur choix, il ne changera
rien a la suite de ce scénario.

<= Petite rencontre
avec les Félins

La petite conversation & la Lie du Calice entre les PJs
et Lefennec n'a pas échappé 4 un des indics des Félins
qui va sempresser d aller la rapporter 4 Salmera, le chef
des Proprios (voir annexes).

Clest pourquoi les PJs seronc interceptés par quel-
ques Félins a leur sortie de la Lie du Calice. Ils sont
trois, armés jusqu'aux crocs, et visiblement ils ont de
la boutcille. Pas vraiment le genre de types avec qui il
faur rigoler, donc. Ce sont tous les trois des félis, leurs
pelages varient du gris au noir et leurs gueules patibu-
laires n'inspirent pas vraiment confiance. Un jet de
Jauger réussi montrera toutefois qu'ils n'ont pas d’in-
tentions belliqueuses.

Leur chef se présentera 2 eux sous le nom de
Salmera.

Salmera explique aux PJs que les Félins ne peuvent
tolérer qu'on « chasse » sur leur territoire, ils ont donc
décidé de se débarrasser du fameux Lefennec. Toute-
fois, les Félins ne souhaitent pas se mettre a dos le tour
nouveau préfet des tanneries, ils ne peuvent se permettre
d’éliminer purement et simplement le probléme. Ils ont
donc trouvé la solution idéale. Clest le préfet lui-méme
qui va les débarrasser de cet importun. Pour ce faire, les
PJs vont devoir se débrouiller pour que Vanietti se voie
dans |'obligation de renvoyer Lefennec A la vie civile,
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ou, au moins, le fasse murter ailleurs dans la Principauté.
Le principal est que la décision vienne de lui. Les Félins
font comprendre aux PJs que s'ils n'acceptent pas de
remplir cette mission, il ne seront plus les bienvenus
dans le quartier des ranneries, ni a Bejofa dailleurs.

Si les PJs ont refusé haut et fort la proposition de
Lefennec, Salmera offrira de les rémunérer pour leur
peine. Il leur proposera une dizaine de couronnes d'or
chacun. Aprés d’apres marchandages, et un jet de négo-
cier avec une réussite de qualité au moins égale 4 4, les
PJs pourront obtenir une quinzaine de couronnes dor
par téte de pipe.

Si les PJs ont accepté la proposition de Lefennec ou
ont fait mine de l'accepter (jet d’arnaquer réussi au cours
de I'échange avec le milicien par exemple), Salmera leur
fera comprendre que leurs honoraires dépendront tota-
lement de leur engagement pour la cause des tanneries
et de leurs protecteurs, les Félins.

De toutes fagons, les PJs ont une semaine et pas un
jour de plus pour accomplir leur tiche. Si Lefennec fait
toujours partie de la milice une fois ce délai dépassé, les
Félins se verront dans l'obligation de considérer les PJs
comme des traitres. La chasse sera alors ouverte.

Les PJs n'ont pas vraiment le choix, 4 moins qu'ils
ne préférent laisser derriére eux la belle planque qu'ils
ont réussi a se dégoter et les liens qu'ils avaient pu créer
dans le quartier. De plus, il faut voir le bon cété des
choses, de bonnes relations avec les Félins sont vrai-
ment indispensables, surtout quand on créche a Bejofa.
Salmera leur explique également que s'ils s'acquittent
de cette tiche avec brio, la Famille aura probablement
des boulots intéressants 4 leur proposer a l'avenir. Ils
pourront peut-étre méme laisser 4 leur charge la récolte
de la taxe du quartier des tanneries s'ils réussissent &
débarrasser les lieux de Lefennec en toute discrétion.

Salmera explique aux PJs qu'il va sarranger pour
que le syndicat du sourire d’airain accepte de collaborer
avec les Félins sur cetre affaire, Il va convaincre Ahmed
de faire croire a Lefennec que les PJs l'ont sufisamment
impressionné pour qu'ils acceptent, lui et les autres
commergants, de payer leur contribution aux bonnes
ceuvres de la milice. Ce qui devrait mettre Lefennec
sufisamment en confiance le temps de trouver un
moyen de se débarrasser de lui.

<= Par ou on commence ?

A partir d’ici, de nombreuses voies souvrent aux
PJs pour réussir i se débarrasser du sergent Lefennec,
exceptés le meurtre et I'action directe bien entendu, les
Félins ont été trés clairs 4 ce sujet. Clest le préfet Vanietti
qui doit évincer Lefennec et personne d’autre.

l“"'

le cas ou il sul:prendrmt le sergent en QUEHI-IEﬂ'iJﬁﬂ n-~ m-
de commettre un acte vraiment délictueux et totalement
impardonnable. De simples soupcons ou téMnigﬁﬁgﬂs
— méme accablants — ne suffiront pas, un flagrant délit
sera pour lui le seul moyen de justifier auprés de sa
hiérarchie une mutation ou un renvoi £1 Ia vie :Wﬂt’i

oyt --

choses ne suffiront pas, Vanietti a trop besoin cfl: ;ﬁ_&?-
hommes pour s'en débarrasser 4 la moindre mca_ﬂgdg. . o
De plus, le préfet sera trés difficile a aborder. T&l.ljiaﬁqs-ig
par monts et par vaux la journée, occupé par telle ou
telle affaire, le trouver ne sera pas évident et arriver 4
I’approcher encore moins. Les officiers de police aiment
rarement qu'une bande de citoyens — visiblement pas
trés honnétes 3 moins que les PJs ne fassent un effort
sur leur mise — viennent les déranger en plein travail.
Aprés son repas du soir, il commence 4 picoler bien plus
que de raison et passe en général ses nuits affalé sur son
bureau. Il ne se déplacera alors, que pour une excellente
raison (enquéte nécessitant impérativement sa présence
ou invitation de la parr d’un officiel de Bejofa), et il ne
sera — bien évidemment — pas trés frais. |
Enfin, noubliez pas que si les PJs sont eux-mémes
en train de commerttre un acte délictueux lorsqu'ils
organisent leur flagrant délit, Lefennec se présentera
comme le bon flic tourt prér & appréhender de dangereux
malfracs, ils finiront alors leur nuit au poste. 1l ne leur
restera plus qu'a s’échapper et & trouver un autre moyen
de compromettre le milicien véreux. Leur mission sera
d’aurant plus difficile que le préfet ne leur accordera

alors plus aucune confiance.

La bonne réalisation de ce scénario repose donc
entre vos mains et celles de vos joueurs. A eux de faire
preuve d'imagination pour trouver un moyen d’évincer
Lefennec et a vous de faire preuve de discernement afin
de juger si, oui ou non, la solution qu'ils ont trouvé est
la bonne. Bon courage ! L e

LLE POSTE DE GARDE;:.;
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%> Chef, oui chef !

o Séverin Lefennec

Particuliérement laxiste avec ses hommes,

préoccupe pas vraiment de savoir §i
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2 r&?ﬂﬂitu__f_s- en train de développer les mémes pratiques
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- ignominieuses. que leur sergent. Avec le temps, ils
deviendront des miliciens corrompus 4 qui les malfrats
pourront graisser la patte sans probléme.

¢ Adrien Demetris

[l tient ses hommes avec une poigne de fer. Il fait
régner une rigueur toute miliraire au sein de son équipe
de miliciens. Bien qu’il soit plus attaché 4 une coupe
de cheveux réglementaire et une attitude stricte quau
respect total des procédures, ses hommes apprennent la
discipline a la dure. Ils ont toutefois une sale tendance
A ne rien laisser passer auprés des criminels comme de

leurs vicrimes.

® Gabriel Montferrer

Respect du code, respect de la loi — terrestre comme
divine — sont les maitres mots de la discipline qu'il
dispense. Ses hommes se doivent d’avoir une foi sans
faille en leur sergent. S'ils y dérogent, Gabriel n'hé-
site pas A les réprimander a 'aide de subtiles rorrures
psychologiques et autres humiliations qui lui assurent
une obéissance sans faille de ses ouailles. Clest d'ailleurs
ainsi qu'il les appelle.

|
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1'ils sont censés représenter. Ces clermﬁfs'usﬂnt_.
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Tousles miliciens du quartier des tanneries révent d’in-
tégrer son céquipe. Sympathique, pédagogue et toujours
prét 3 prodiguer bons conseils et encouragements a ses
hommes, Ibrahim est un sergent admiré et aimé. Ayant
toujours privilégié le dialogue avec la population que la
répression pure et simple, Ibrahim est en train de forger
une trés bonne équipe de miliciens, particuli¢rement
appréciée par les petites gens du quartier.

<%~ La vie au poste de garde

Qurre le préfer, les quartre sergents et les vingt quatre
miliciens sous leurs ordres, une autre personne fréquente
le poste de garde: Mariette, une femme discréte et
effacée chargée de 'entretien des locaux de la milice. Er
il y a du travail, vous pouvez me croire !

Bonne poire, il lui arrive également de préparer
les repas du préfer Vanierti quand celui-ci est trop
bourré pour s'en charger lui-méme. Véritable mine
de renseignements utiles, elle se fera un plaisir
de rencarder des PJs lui parlant gentiment sur les
horaires, les rondes, la disposition des lieux er la
personnalité des miliciens. Elle passe faire le ménage

dans I'aprés-midi, généralement entre quatorze heures
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et dix huit heures, quand le poste de garde est un peu
moins fréquenté, les miliciens étant en patrouille ou
occupés i traiter les affaires courantes.

C’est également elle qui s'occupe du ménage du
meublé oii créchent les sergents quand ils ne sont pas
de service. Ce meublé, petit immeuble plus ou moins
en ruine situé a la frontiére entre les terres molles
et le quartier proprement dit, est la propriété d’Al-
vardo. Il pratique des loyers un peu élevés et se refuse
4 engager des travaux de rénovation. Mariette fait
beaucoup pour que son cadre de vie ne dépérisse pas,
elle en profite d’ailleurs pour nettoyer également les
parties COmmunes...

-+ Les horaires et les rondes

Le préfer Vanietti a mis en place deux tournées
pour chaque équipe. Chaque sergent s'occupe d’une
ronde, accompagné par les six miliciens qui sont sous
ses ordres. Gabriel Montferrer et Ibrahim Al'Riba sont
de service le jour. Séverin Lefennec et Adrien Demetris
sont de service la nuit. Les deux équipes ont deux rondes
i effectuer dans le quartier des tanneries au cours de
leur service. Pour I"équipe de jour, la premiére ronde a
lieu de sept heures du matin jusqu'a onze heures, cest
Ibrahim Al'Riba qui sen charge. La seconde est confiée
4 Gabriel Montferrer, elle a lieu de quatorze heures a dix
huit heures. Les rondes du soir se font, pour la premiere,
de vingt heures 2 minuit avec Séverin Lefennec et de
deux heures 4 six heures pour la seconde avec Adrien
Demetris. Les trajets de ces rondes sont fixes et permet-
tent de couvrir la majorité du quartier des tanneries.
Toutes ces rondes passent par la rue Micmac afin de
garder un ceil sur la principale artére commercante du
quartier. La protection des marchands et de leurs fonds
de commerce est une des priorités du poste de garde.
Pour chacune de leur ronde, les sergents sont accompa-
gnés par six miliciens, l'autre sergent et ses six hommes
assurant la permanence du poste.

Les quais font également partie de leur chemin de
croix. En effer, clest sur les quais que se retrouvent les
ouvriers des différentes industries afin d’aller avaler leur
gamelle quotidienne.

Les rondes suivent généralement le parcours suivant :
Départ du poste de garde qui est installé sur la place
du marché, les miliciens commencent par une petite
tournée dans les Terres Molles pour surveiller un peu
les alentours de la Pisse de Félis, ils rejoignent ensuite
les quais qu’ils suivent tout du long, puis ils remontent
la rue du Créve Ceeur jusqu’a la grande place ; il ne leur
reste alors plus qu'a rejoindre la rue Micmac via la place
du Cavalier sans téte, et ils peuvent enfin rejoindre le

poste de garde.

Les deux sergents de 'équipe de jours ﬂﬂ'rqﬁﬁgﬂné 7
ment une petite pause déjeuner dans le cahafﬂl: - de Yorat
bien qu'lbrahim narrive vraiment pas & comp
pourquoi Gabriel tient tant 4 s’y arréter alors @‘l%c
viole visiblement toutes les lois connues d’Arlam. Sans
doute un bon moyen de se rappeler pourquoi il croit en i
Pensée Inique, heu p:u'dun, Unique.

Les deux sergents de 'équipe de nuit, eux, préférem: ey,
— comme de juste — faire leur pause 4 I'Ecumoire pn- T
tailler le bourt de gras avec Maxime, le patron, entre la '

AL

premiére et la seconde ronde. Adrien Demetris a tendanee 5 Lo a8

4 faire trainer sa ronde dans la rue du Créve Cmu::aﬁn ".,‘ L
de se rincer I'eeil pour pas un rond, voir méme M 2,
choper une petite nouvelle au passage et lui faire déw?lr# S o
vrir les joies de I'autorité. Séverin Lefennec ne prend: pas 3
au sérieux ['astreinte l'obligeant & demeurer au poste de :
garde avec ses hommes pour assurer une permanence.
toute la nuit. 11 laisse la plupart du temps ses hommes se
débrouiller pour aller soccuper de ses petites affaires.

Les miliciens et les sergents ont tous droit a une
journée de congé par semaine. Le préfet tolére également
une journée de congé supplémentaire tous les mois pour
mort de grand-mére.

Les sergents logent tous dans le quartier des tanne-
ries, dans un meublé non loin du poste de garde. Le
préfet Vanietti a, quant a lui, un appartement de fonc-
tion dans le poste de garde proprement dit. Le reste des
miliciens est éparpillé dans différents raudis du quartier
o1 ils ont pu trouver une chambre a louer pour un prix

mo diquc.

<%~ Copains comme cochons

Ce que pense le préfet Vanietti de ses sergents :

o Séverin Lefennec: Il ne me semble pas étre un
mauvais flic, par li j'entends qu'il a une certaine expé-
rience de la rue et U'esprit sufisamment tortueux pour
arriver 4 composer avec les criminels et les battre sur
leur terrain. Cela dit, j'ai peur qu'il ne soit corruptible.
On verra bien, jespére que jarriverai a le faire revenir - .
dans le droit chemin.

* Adrien Demetris : Raciste et violent, je l'ai & l'ceil.
Il est hors de question de le laisser mener un interroga- -
toire ou de le laisser seul avec des suspects. J'ai du mal &

encadrer ce genre de type, jespérais ne plus en croiser
-;--:
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tout bout de champ en quittant Samarande...

* Gabriel Montferrer : Un bon serg-:nt,
meilleur du poste de garde des ranneries, ¢

I’heure actuelle. Dommage qu'il soit si p@ o

en avant la parole d’Arlam cela dit. Uﬂf—
P
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im AI'Riba : Un bon petic gars, sympathique et
. facile a vivre, il améne un peu de gaieté dans notre poste
e -fgﬁfﬂﬁffai--i:m-_ﬂump:cndre qu'il travaillait pour les Fils du
: %Hr& .. chacunses défauts. Il est maintenant loin de Djeddir
et 2 Bejofa ce sont les Félins qui ménent la danse. ..

Ce que pense Séverin Lefennec de ses collegues :

% ® Adrien Demetris : Un bon gars, comme je les aime,
: o
} F.?'Fi 3 .'..E-_' .

il saitfaire parler les suspects et avec lui les coupables se

i :-.-J'E.': "?:'::3 % ; ! I J .

-~ tiennentacarreau! Je sens quon va faire du bon boulot

1) Wi 'ﬁ?ﬁnmble, je me suis arrangé avec le préfer pour quon
, ~ fasse les nuits ensemble. Au moins, avec une armoire a

glace dans son genre préte 4 m'accompagner sur mes

G R e ——
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« tournées », les miséreux du coin restent tranquiﬂes.

* Gabriel Montferrer : Je ne peux pas saquer les bigots.
Il est rellement siir de lui et de son bon droit divin, je
crois que ¢a me ferait vomir si je devais supporter ses
bondieuseries toute une journée. Un de ces quatre on va

.I‘; IIl"-J . B

h '= fre quatre yeux avec Adrien et lui expliquer

._ ) pcnﬁec[r:la bonne parole d’Arlam et de la fagcon
qu'il a de nous regarder de haut comme si on valait pas
mieux que les héréiques.

* Ibrahim Al'Riba: Tai vraiment du mal avec les
bronzés, ils sont pas comme nous, manque d hygiéne er
tout ¢a. Mais bon, a sa décharge, c'est un type sympa.
Qu'il reste 4 sa place et il pourra sans doute finir sa
carriére sur ses deux jambes.

* Jérome Vanietti: Monsieur la Justice réincarnée !
Faut que je m'en méhe, jai I'impression qu'il est toujours
sur mon dos a vérifier si je fais bien mon boulot ! Heureu-
sement, on sest arrangés avec Adrien pour prendre les
rondes de nuit et comme monsieur la Justice est comple-
rement bourré dés huit heures du soir, on est tranquilles
pour gérer nos petites affaires sans qu'il vienne y fourrer
son nez de fin limier de mes fesses !

Ce que pense Adrien Demetris de ses collegues :

o Séverin Lefennec : Il est crade, un bon récurage lui
ferait le plus grand bien, ¢a se voit qu'il ne connait pas
I'armée. Mais au moins il sait y faire avec les criminels,
il sait qu'il ne faut rien laisser passer et que quelques
coups de marraques valent mieux que des heures d’in-
terrogatoires stériles ! On s'est arrangés pour gérer les
nuits ensemble, et honnérement tant mieux, jaurais pas
supporté d’étre obligé de trainer mes guérres avec I'autre
bigot, ou pire encore avec le bronzé ! Franchement, y a
que l'odeur qui me dérange chez ce type.

* Gabriel Montferrer : Bon clest vrai que dans l'en-
semble, on est d’accord sur la mérhode, faut rien laisser
passer et pas hésiter 4 travailler les criminels au corps.
Mais franchement les grands idéaux arlamistes ressassés
a longueur de journée, je ne peux pas supporter !

* [brahim Al'Riba : Rien que son nom déja, ca me
démange. A la premiére occasion je lui refais le portrait
et on verra s'il drague toujours autant aprés ca! Ces
salauds de khalers qui viennent nous piquer notre gagne-
pain et violer nos femmes, je ne peux pas le supporter !

® Jérome Vanietti : J'ai I'impression qu'il ferair mieux
dutiliser toute I'ardeur qu'il mer 4 nous surveiller avec
Séverin a faire son boulor et & lacher un peu la bouteille,
et tout le monde serait conrent. Mais 4 part ¢a, ¢a & lair
d’étre un bon flic. Enfin... ce sera un bon flic quand il
aura compris que ¢a sert A rien de traiter les criminels
avec déférence alors qu'une bonne dérouillée fonctionne
a merveille !




Ce que pense Gabriel Montferrer de ses collegues :

* Séverin Lefennec : Une ordure, par son comporte-
ment et par l'odeur surtout. Mais c'est un profiteur, un
vrai. Et les égoistes sont trés facilement utilisables.

* Adrien Demetris: La rigueur militaire, la force
brute et I'absence de cervelle. Facilement manipulable,
une arme sortie de son fourreau et préte a I'emploi. Si
jamais j’en ai besoin, je saurais 'empoigner. Attention 2
ne pas se couper toutefois.

¢ [brahim Al'Riba: Le préfet me I'a collé sur le dos.

[l va falloir faire avec mais jai peur qu'il ne me cause
des problémes. Il a une sale tendance i fourrer son nez
la ot il ne devrait pas. Enfin... c'est la curiosité qui a

tué le char...

* Jérome Vanietti: trop intelligent pour sa propre
sécurité, je dois me méfier de lui, méme si lui ne se méfie
guére de moi. Je ne voudrais pas qu'il s'interpose entre
ma mission sacrée et moi.

Ce que pense Ibrahim Al'Riba de ses collégues :

» Séverin Lefennec : Ce type pue, clest une infection.
A part ¢a ? Ce type pue, cest 2 vomir, Non, sans rire,
c'est un gagne petit. Il va sactirer des ennuis avec les
Familles, j'en suis persuadé. Il ne peut pas me voir, mais
vu I'ambiance dans la Principauté en ce moment, ce
n'est pas vraiment surprenant. Je vais me tenir a |'¢cart
et éviter de lui donner une bonne raison de m'en vouloir,
ca devrait suffire pour qu'il me laisse tranquille.

o Adrien Demetris : Alors lui, je I'ai bien senti, 4 la
premiére occasion il va me tomber dessus 4 bras raccourcis
ca se voit gros comme une maison. Le pire, cest qu'il n'est
vraiment pas malin, donc méme la peur de la sanction
hiérarchique ne va pas l'arréter. Il faur absolument que
je me démerde pour ne pas lui laisser le moindre créneau
sinon je serai bon 4 ramasser & la petite cuillere.

» Gabriel Montferrer: Il me rabat les oreilles &
longueur de journée avec la parole d’Arlam, et honné-
tement, cest lourd & la longue. Cela dit, cest un bon
sergent et un bon enquéteur. J'ai toutefois I'impression
qu'il cache quelque chose. Clest un trop bon élément
pour qu'on l'ait envoyé i Bejofa suite & une sanction. Je
me demande pour quelle raison Elyath I'a envoyé ici.

® Jérome Vanietti : C'est un bon milicien, un bon
préfer, et lui — au moins — n'est pas raciste. Et ¢a se fait
de plus en plus rare dans la Principauté. Je suis str qu'il
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4 Des projets, .' P
beaucoup de projets

* Jérome Vanietti: Le préfet des ranneries souhaif

faire du poste de garde dont il a la -respunsabd@ u
poste de garde exemplaire. Il veut que ses hummesﬁz&ﬂ S
sissent 12 ot ils avaient précédemment écl:mue. _ _:

lui, améliorer leurs érats de services n'est pas imposs sible ¥ s
et en faire de bons sergents est un projet réallstﬂ,-jﬁ“}' & 3 .*
ailleurs, il voudrair également arréter la bibine, pm]cl‘?' SeEUhaE b
qu'il remet au lendemain depuis bientér dix ans. Il
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commence A en avoir marre de se réveiller le matin avec
une gueule de bois monstrueuse et il est persuadé que
ce n'est pas en donnant un exemple aussi déplorable 4
ses hommes qu'il pourra réussir a en faire des miliciens
aguerris et performants. Pour le reste, il compte bien
soccuper des enquétes au jour le jour, les résoudre une
par une et ne rien laisser passer dans le quartier. 1l a
également I'intention de rencontrer un représentant des
Félins un de ces jours afin de négocier un accord entre
la Famille et la nouvelle autorité légale des Sept Cités

dans le quartier.

o Séverin Lefennec: 1l a de nombreux projets, le
premier étant de réorganiser sa petite affaire de taxe.
Il compte tout mettre en ceuvre pour sassurer des
fins de mois meilleures. Ah oui, faire pression sur les
prostituéle)s du Créve Coeeur, aprés tout, I'autorité poli-
ciére est un bon moyen de s'assurer de pouvoir tremper
sa trique de temps en temps. Surtout qu'avec sa gueule,
¢'il devait payer A chaque fois, sa bourse se viderait 4 une
allure phénoménale.

o Adrien Demetris : Des projets ? Quais, une bonne
bagarre ! Il se contente de faire son boulot, et si, éven-
tuellement, il peut en profiter pour jouer de la matraque
sur quelques voyous de bas érages, il sera le plus comblé
des hommes. A part ¢a ? Réussir a serrer Ibrahim dans
un coin pour lui tailler le portraic fagon sculpture.

¢ Gabriel Montferrer : 1l a vite découvert ce quj’ sear |

L

tramait dans le cabaret de Yorgué. Son but, pam;—l‘: - '{

tant, est de découvrir quelles pattes ce salaud d’og o ur ut
bien graisser pour qu'on lui foute la paix. Une fi ois quiil
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~ - ']?Eralum Al'Riba: Pour lui, tout est simple, il
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= souhaite en apprendre un maximum sur le quartier et
+ sur les habitudes des Félins afin de pouvoir rencarder
les Fils du Sabre quand ils le contacteront. Pour le reste,
a pare faire bien gaffe i ses fesses et ne laisser aucune
ouverture a ce taré d’Adrien, il concentre toute son

| "'énergie sur la drague de rout ce qui porte des jupons.

LES CRIMINELS
¢¢¢¢¢¢4¢¢¢¢

=%~ Et les criminels
dans tout ca ?

Le quartier des tanneries compte de nombreuses
organisations criminelles dont I'arrivée de ce poste de
garde va bouleverser les petites habitudes.

* Les Félins, en tout premier lieu, qui ont la main-
mise sur une bonne part de Bejofa et sur la quasi-
totalité du quartier, Pour eux 'arrivée d'un poste de
police sur leur territoire n'est pas vraiment une bonne
chose. Toutefois, ils ne souhaitent pas non plus entrer
en guerre ouverte avec le préfer. Tant que la milice ne
leur mettra pas de batons dans les roues, ils préférent
ne pas avoir affaire a eux.

* La bande des Sceurs la Terreur qui regne en maitresse
sur la rue du Créve-ceeur est la plus grosse a I'heure
8, actuelle a leur écre inféodée, les maquerelles ne s'en pren-
dront pas non plus aux miliciens, sauf si ces derniers en
venaient & maltraiter I'une de leur fille au-deli de ce que

I'on peut tolérer dans tour bon commerce.

¢ * Quelques autres bandes du quartier des Tanne-

ries sont également proches des Félins, Notamment les

Proprios, dont le chef, Salmera, a depuis quelques années
* maintenant la charge de récolter les taxes que les commer-
~ cants doivent verser pour sassurer une tranquillité a routes
'_ ~ cpreuves. N'oublions pas non plus les Ratiers, une bande
de Fehs plus ou moins allumés, principale force de frappe
' __é: par les Feélins dans leur guerre froide contre les
es. Ces derniers ont également la charge de soccuper
: ma].ms t:[ui ﬁi:n'neﬁt semer le rmub]c dans |'un
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ﬁfﬁm d’étre en reste dans le quartier

fag des t anneries. C‘.ﬂ:m: Famille a le contréle quasi-toral de

la contrebande et du marché noir. Larrivée d'un poste

de garde les a poussés 4 se faire discrers, ils craignent

une alliance entre les miliciens et les Félins afin que ces
derniers puissent enfin faire main basse sur leur trafic.
Il n'existe apparemment aucune bande qui leur soir réel-
lement inféodée, toutefois, les deux vieux qui tiennent
le troquer de la Pisse de Félis semblent avoir souvent
affaire & eux. Les denrées les plus courantes commen-
cent d'ailleurs 2 manquer dans les magasins et I'appro-
visionnement se fait de plus en plus difficilement.

¢ Une bande de mendiants, les Traine-Gueus, ont
également élu domicile aux tanneries, préférant toute-
fois "'anonymat des Terres-Molles aux rues du quartier.
On peut parfois croiser Siegfried, I'un d’entre eux, sur
les quais, lorsqu’il n'a pas cu le courage d’aller faire la
manche a Samarande, ville autrement plus profitable
que Bejota pour la mendicité. Les Traine-Gueux rendent
parfois compte de leurs activités aux Ezguirs, mais 2
part eux-mémes, personne ne le sait, Ils ont profieé de
Farrivée du poste de police pour disposer d'un nouvel
endroit o1 erécher quand les nuits se font froides. Rien
de mieux qu'une nuit au poste pour lutter contre un
fond d’air un peu trop frais.

* Les Isidoriens sont présents aux abords des quais,
c'est une chose connue, mais leur activité criminelle
se limite, & I'heure actuelle, & une guerre de tranchées
avec les aurorités d’Arlam de Samarande. Uarrivée d'un
poste de garde ne va pas changer grand-chose 4 leurs
habitudes. Seuls les Fossoyeurs, une bande principale-
ment composée de gouris, source d'approvisionnement
en cadavres frais pour les Isidoriens faisanc des recher-
ches en médecine - et occasionnellement pour Yorgué
— devront prendre un peu plus garde i rester discrers
lorsqu'ils reviendront de leurs expéditions avec leurs
marchandises.

* Une petite bande d’une demi-douzaine de membres
ne reconnait nulle allégeance dans le quartier. Il faur
dire qu'ils sont arrivés récemment, fuyanr Samarande
et une milice pressée de leur poser quelques questions
concernant tel ou tel noble qu'on a retrouvé complére-
ment détroussé et ne portant nul autre vétement qu'une
bonne pinte de son propre résiné. Que ce soit par pur
hasard ou en raison d'un mauvais gofit parfaicement
idiot, ils se font appelé les Tanneurs. Pour eux, l'arrivée
d’un poste de police dans le quartier est un coup du sort
particuli¢rement désastreux. Ce sont donc des hommes
aux abois, préts 4 rout pour défendre leur vie et ne pas se
retrouver devant un tribunal de Samarande.
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Utilisez ces proragonistes comme bon vous semble
a0 coats Ge ce schnano afn de phoeniet wn pea les
choses, voir méme pour ralentir un peu vos joueurs si
vous vous rendez compte qu'ils sacheminent trop rapi-
dement vers la fin du scénario

== Ce qu’on pense du poste
de garde dans les tanneries

* Un nouveau poste de garde ?

C'est pas forcément une mauvaise chose, ca montre
au moins que les politiques commencent 4 s'intéresser
de nouveau a nous. Bon, les Félins grincent un peu des
crocs, cest eux qui faisaient la loi ici, du moins jusqu'a
présent. Clest encore un peu tot pour savoir si cest une
bonne ou une mauvaise chose...

* Le préfet Vanietti ?

Il n'a pas l'air d’étre un mauvais bougre, le bruit circule
dans le quartier que c'est un bon milicien mais qu'il ne sait
pas tenir sa langue, c'est pour ¢a qu'il aurait fiini par échouer

. Ah oui, joubliais, on dit aussi qu'il aurait un peu
tendance & taquiner le goulot, si vous suivez ma pensée. ..

o Séverin Lefennec ?

Il est crade lui, c'en est presque immonde, jai déja
vu des gouris plus propres sur eux... Ca fair a peine
deux semaines que le poste de garde est monté et il a
déja commencé i essayer de rackerrer les commergants.
Mais je crois pas qu'ils se laissenr faire aussi facilement,
sinon g¢a se saurait.

* Adrien Demetris ?

On le sent prér 4 cogner sur tout ce qui bouge gui-la.
Il parait qu'il aurait déji refair le portrait de quelques
métis du coré des terres molles. Sans doute parce qu'il
sait qu'ils n'iront jamais se plaindre aupres du préfer...

* Gabriel Montferrer ?

Raide comme la justice cui-la, 3 ce qu'il parait.
Toujours en train de seriner des sermons arlamistes.
Bah, tant qu'on hoche gentiment la téte 4 tout ce qu'il
dit, il finit par passer & autre chose.

o [brahim Al'Riba ?

Il est vraiment sympa lui, il discute avec rourt le
monde et tout le monde 'aime bien. Si seulement tous
les miliciens étaient comme ce type la, j'suis siir que les
forces de l'ordre serviraient vraiment 4 quelque chose !

® Les jeunes recrues ?
C'est dingue, on dirait vraiment qu'ils recrurent
leurs miliciens au berceau maintenant. J'crois pas qu'il

y en 41t un seul qu it plus de Etm‘nm‘i an; ;. 5D m
s de poils . wentan. A wan AW, G VA (R
leur faire tout drdle quand ils vont se rendre com
dans quelle galére ils se sont embarqués. Ils ont

expérience de la rue, ils vont vite dé:hanng_r.-; s

<% Des pistes siouplait

Si vos PJs manquent d'imagination ou ne savent. _
par ol commencer, voici les propositions qu'ils pourront =
glaner en s'adressant aux différentes figures du g @.1 ol (e
Certaines sont valables, d'autres beaucoup muip% s SR
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= Chﬂng Wu et Madame Panexi : Avec le s]mdmar Hﬁ

sourire d’airain, on pourrait sans doute mettre en ,Eﬂaae
une mise en scéne, le tout, ce serait de trouver un moyen
pour pousser le préfet 4 se radiner pile au bon moment,
histoire qu'il attrape Lefennec sur le fait.

 Ahmed Ben Bngﬁ:t : I'pense 2 une solution. Il veur
toujours sen prendre & moi pour obliger les autres a
payer ? 'pourrais peut-étre aller le narguer au poste de
garde histoire de le pousser, lui et son chien de garde, 3
me passer 4 tabac. Y resterait plus qua faire intervenir
le préfer avant que ¢a aille trop loin...

¢ Alvardo et son matériel de mineur : Foutez moi la
paix ! Vous ne voyez pas que jai autre chose  faire que
d’tremper dans vos salades! J'ai une bourique a faire
tourner moi, bande de malades !

e Hubert Jeraak : Bah, je ne sais pas ce que je pourrais
faire pour vous aider les jeunes. En tout cas, si vous avez
besoin de faire croire qu'il picole, vous savez ou vous
adresser. J'ai deux ou trois tonneaux de vieille piquerte
dont je n'arrive pas 4 me débarrasser...

* Chez Mamie Crombloss : Attends voir que je me
souvienne... ¢a fait bien, oh oui, au moins un siécle
qu'on a pas vu de poste de garde dans le quartier des
canneries. Va falloir qu'ils filent doux les miliciens s'ils
veulent pas avoir d'ennuis avec les Félins, m'est avis...
| e

* Du coté du graﬂd théitre : Vous pl&llﬂlﬁ‘ﬁ p 'i—i RN
étre falsifier des documents de mutation clﬂi::us:is,,_t #
procurer des costumes convaincants du coté ﬂé - 3

rande et aller demander le transfert du sergent 1:,_
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rais bien la bienvenue 4 ma facon, tiens !

» Azhib et sa fumerie : Heu, j'sais pas trop les gars...
et puis jai quelque chose sur le feu l4, si vous voyez ce
que je veux dire, j'suis stir qu'y a plein d’gens quion des
tas d idées mais moi, la, honnétement, je séche.

‘? " e ‘ﬂ 5 . Geurges le Merlu, patron de I'Echappée Belle :
Nadids . Je vois pas comment vous pourriez yous y prendre les
SRS “ﬂ:;‘ﬁ*gar.s, mais si vous avez besoin de bonnes adresses, le
j‘: vieux Georges connait encore des types capables de te

dégotrer n'importe quoi dans cetre cité !

* Les Dégueu de la Pisse de Félis : J'vois pas ben cqulest
p'ssible d’faire m'sieurs. Mais faut nous protéger nous les
p'tites gens! Ces deux salauds foutent tout not’ bar en
vrac quand y débarquent! Laur’ troufion a méme bartu
ma femme la derniére fois. Faut nous aider mes s'gneurs !

¢ [elfe du Poisson Lune: Ah, ¢a me rappelle une
vieille histoire qu'on m'a racontée il n'y pas si long-
temps... @ peine cinquante ans si ma mémoire est
i bonne... Alors voila, ¢'érait en...

... et C'est comme ¢a qu’ils ont pu en terminer avec
l'oppression. Sacrée histoire non ?

. L‘ngre et son business : Bah, Lefennec, honnéte-
ment, je I'ai jamais vu, mais pour le peu que vous m'en

air d'étre un type qu'essaye de faire

:'snn heurre. Nﬂﬂ, mm, ce qui m'inquiére, c’est 'aurre
chatlot la... Montferrer qu'il sappelle, y vient tous les

jours faire peur & mes clients, cuila faudraic s'en débar-

rasser si vous voulez mon avis !

* e facho de I'Ecumoir : Fourez moi la paix avec vos
conneries, cest des bons sergents ces gars 14, et j’suis pas
contre leur payer une petite taxe si ¢a pouvait m'éviter
d'voir des types comme vous saloper mon établisse-

ment ! Sortez d’'mon bar bande d’enfoirés !

® e Duc Etienne: Des ennuis avec les forces de
I'ordre ? Non messieurs, tout va bien pour nous, merci
pour tour. Vous souhaitez boire quf:lque chose ¥ Ou

peut-étre une Iégére collation ?

* Le tripot de José : J'suis siir que des p'tits malins
comme vous allez bien trouver un moyen de nous
débarrasser d'ce sergent pourri. Con comme il est
vous ne devriez pas avoir d probléemes 4 lui monter un
bateau. J'suis siir qu'il est du genre 4 avaler la premiére
couleuvre venue. Faut juste vous servir un peu de votre
imagination les gars !

* Youssef Ramone: Payer deux fois ? Trés peu
pour moi! Faut nous I'virer cuila, il fait du mal
aux p'rits commergants vous savez. |'suis sir qu'il
serait pas contre un peu de picole gratis, et les gens
sont toujours un peu cons quand ils sont bourrés,
plus faciles & manipuler en tour cas... si besoin est,
j'pourrais offrir autant de tournées du patron que

nécessaire les gars !

* Ysmar Jolm : Clest vrai
quca pourrait étre pas mal
de nous l'envoyer ailleurs
ce Lefennec. Il a déja
essayé dnous faire cracher
au bassinet, et je sais que
cerraines PEI’SDH nes ont
déja mis la main a la
poche. Je ne vois pas trop
comment vous y prendre.
Cela dit, je pense pas qu'il
soit trés difficile de s'in-
troduire dans le poste de
garde & la nuit tombée, il
suffirait de se démerder
pour que les hommes
présents soient obligés de
sortir préter main forte i
leurs collégues.
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<= Jérome Vanietti

La cinquantaine, umélorien pure souche, Jéréme
Vanietti est le préfer en charge du poste de garde des
tanneries, [l mesure un metre soixante cing pour seprante
kilos. Il porte ses cheveux poivre et sel en catogan. 1l a des
yeux d’un vert profond qui ont fait frissonner plus d’'une
fernme, mais ceux-ci se voilent quand I'alcool coule dans
ses veines. 11 a une silhouette athlétique et bien décou-
plée, méme si un léger embonpoint dii 4 |'age vient ternir
son apparence d’ homme miir mais bien conserve.

Il a la voix puissante et posée des hommes habitués
depuis longtemps 2 donner des ordres et & étre obéis
dans 'instant. Cela dit, I'alcool a tendance 4 ruiner sa
belle voix. Sous l'effet de spiritueux elle se mer a trem-
bler, hésiter, bafouiller. Heureusement pour lui, il arrive
encore 4 sempécher de boire durant la journée, il n'at-
taque sa petite bouteille de vin blanc quiavant le service
du soir, aux alentours de vingt heures. Le fait qu'il n'y ait
pas de distinction entre préfer de jour et préfet de nuic
dans le nouveau poste de garde du quartier des Tanneries
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I2  Initiative 03

I3  Aplomb

Ferrailler (masses) : 11
Intimider : 15
Législation : 5
Chasser (arbalétes) : 14
Urbanisme (Bejofa) : 16

fait que le pauvre Vanietti finit souvent ses nuits écroulé,
ivre mort, dans son bureau 4 |'étage du poste de garde.

<~ Séverin Lefennec

Séverin est un umélorien dune quarantaine
d'années. Il mesure un métre quatre vingt pour cent
trente cing kilos. I est gros et gras, une graisse qui
semble transpirer par tous les pores de sa peau, depuis
ses cheveux d’un brun sale peu ragolrant jusquaux
Frusques qu’il porte qui ne semblent pas avoir ¢té lavées
depuis Arlam sait combien. Ses yeux sombres, torale-
ment enfoncés dans leurs orbites ne laissent présager rien
de bon quant 4 sa personnalité.

Il a la voix trainante, emprunte d’une perversité a
peine dissimulée. Il ne semble pas vraiment s'adresser aux
gens, mais plutét les insulter en permanence. Sir de lui
et de I'ascendant que lui offre sa position de sergent sur le
reste du monde, il use et abuse de son aurorité. Un vieux
cigare puant est constamment coincé entre ses chicots
déchaussés et jaunis par le tabac, son haleine est suscep-
tible de rebuter méme le plus cradingue des gouris.

-~ Adrien Demetris

Umélorien agé de vingt sept ans, Adrien mesure un
métre quatre vingt cinq de hargne pour nonante kilos de
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Ferrailler (masses) : 8
Cuisiner : 12 |
Bastonner : 10 |
Chasser (arbalétes) : 12

Intimider : 13 s

muscles. Il porte ses cheveux blonds coupés ras, a la mode
des militaires d’Askelane. Ses yeux bleu glacier viennent
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Bastonner : 17

Ligoter : 12

Chasser (armes 4 poudre) : 16

Armée : 16
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l':”.'s'#;n ﬁtsan profil. Son nez épaté témoigne

Cdén mbmusa.s bagarres auxquelles il a participé au

cours de sa jeune vie.

Il a la voix nette er tranchante des militaires de
carriere. Habitué 4 obéir aux ordres qu'on lui donne,
son total manque d’imagination lui avait — jusqu'a
présent — valu le soutien de sa hiérarchie et sa promo-
tion au grade de sergent. Son manque de patience et
sa sale tendance a recourir i la violence dés qu'il se
retrouve face 4 une situation dont il a du mal i saisir
les tenants et les aboutissants ne font pas de lui l'en-
quéteur numéroe un du quartier des tanneries. Toute-
fois, Lefennec a trés bien compris quel pouvait étre
P'intérét de s'artacher les services d'une brute sans scru-
pules telle qu'Adrien. Ces deux I sont donc devenus
inséparables et Adrien fait entiérement confiance 4
Séverin pour mener la discussion. I sait qu'il accom-
pagne Lefennec pour asséner des arguments percu-
tants et cette situation lui convient parfaitement. Afin
de parer & toute éventualité, Adrien ne sort plus sans
son fidéle mousquet,

<= Ibrahim Al’Riba

Ibrahim est un khaler de vingt trois ans, il mesure
un metre soixante quinze pour septante kilos. Clest
un charmeur, sir de son physique avantageux et de
la sympathie qu'il inspire aux femmes comme aux
hommes. Il porte ses cheveux bruns et frisés trés
courts, comptant d’avantage sur I'éclat rieur de ses
yeux noirs plutdt que sur un quelconque artifice pour
fasciner son auditoire. Sa voix est 4 son image, jeune
et dynamique, emprunte d'un humour de bon aloi.
Dragucur impénitent, il dévoilera des trésors d’ima-
gination pour séduire rout personnage féminin qui
viendrait a croiser sa route.

¢~ Gabriel Montferrer

Agé d’une trentaine d'années, Gabriel est umélo-
rien pure souche et fier de I'étre. Il mesure un métre
soixante pour cinquante cinq kilos. La fragilité de sa
silhouerte est encore renforcée par sa tonsure et air
effacé qu'il sait si bien se donner. Ses yeux noiserte
sont peu expressifs, mais ils sanimenr d’une lueur
caleulatrice particuli¢rement déplaisante dés qu'il se
retrouve en présence de faits que la morale d’Arlam
réprouve. Ce qui, ces derniers temps, arrive de plus en
plus fréquemment. Sa voix est calme et posée, et, bien
qu'il essaye de se donner un air sans importance, on
comprend trés vite quand il parle qu'une intelligence
particuli¢rement affiitée se cache derriére cetre appa-
rence de moinillon sans défense.




-¢~ Salmera

Salmera est un félis d'une trentaine d’années, son
pelage est d’'un noir profond parsemé de fines rayures
d’un blanc grisatre. Ses yeux verts érincellent d’'une
lueur narquoise semblant dire a son interlocuteur qu'il
nattend qu'une bonne raison pour jouer au chatera la
souris avec son lui. Sa voix est rauque et profonde, elle
se teinte d'une pointe d’ironic sous-jacente lorsqu'il
se sent obligé de menacer son audiroire. Il a d’ailleurs
appris @ manier la langue de bois avec un talent rare,
ne pronongant jamais ses menaces a voix haute, il se
contente simplement de faire comprendre i ses interlo-
cureurs 4 quel point il serait judicieux de saisir le sens
caché de ses propos,

<+ Les Miliciens

Les miliciens (cf: p. 330 du livre de base et le

chapitre de ce livret sur les PNJs).

08 Tnitiate 02
12 Aplomb 0
06 Santé

I6 Lucidité

Ferrailler f-,masmj, : 8 .
Religiﬂn (Arlamisme) : 17 j 1isir

Bastonner : 6 Décam
Chasser (arbalétes) = 12

[ntimider : 15

—

Initiative 04 =
Aplomb
Santé

Lucidite

Ferrailler (lames cau:tcs} Iﬁ

Lancer (lames cﬂurms}f.;[q.

Bastonner ; 14
Chasser (arbalétes) : Ifi}i

r*—'

Intimider : 17
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Joici quelq_l.l_gs:régles encore plus optionnelles que celles
- ¥ du livee de base, pour adresser quelques cas rencontrés
lors de créations de personnages et durant des parties

suivies. Bien entendu, toutes les valeurs données ici ne sont
qu'indicatives, le meneur de jeu est libre de réorganiser et
changer les chiffres comme bon lui semble.

problémes lorsque les joueurs satrendent 3 jouer des
personnages expérimentés et/ou plus influents. Le
tableau suivant donne les modifications apportées a la
création de personnage pour obtenir des personnages

¥ plus expérimentés. Nous recommandons de ne pas
La création de personnage telle quelle est expliquée  méler dans une équipe des personnages de catégories
dans le livre de base produit des personnages débutants, différentes, mais c'est au meneur de jeu de voir ce qu'il
ce qui crait et est toujours l'intention avouée des accepte (par exemple un personnage de carégorie E'p-ée
rédacteurs du systéme. Mais cela peut poser quelques et ses apprentis Menu fretin...)
Points pE MEMOIRE o e
Caiie b NOMBRE DE NIVEAUX TRAITS OBLIGATOIRES nfsz Fmﬂﬁmm' INE
DE COMPETENCE POUR 1PM SUPPLEMENTAIRES = I; =
(A REPARTIR LIBREMENT) s
: 20 PM voir livre de base
nu fret ) J P
?ﬁi r;] d;eb:;e] 1 niv. par PM voir livre de base {p. 85. milieu
Lirnite niv. 16 & la création d'encadré)
20 PM Minimum un passage en prison.
Affranchi 2 niv, par PM ?’;‘é rﬁ;ﬁ;ﬁﬁ”‘“’ﬂfﬂgﬂ 120 Co
Limite niv. 16 a la création 14 Erasii)
2 Réputations négatives (1)
24 25 o oy e T
-;‘ - Epée (as de 'embrouille) |2 niv. par PM iR éputatim!jjs sositives En option, achats
2 Pas de limite de niveau de compétence. 4 Rértations riggatives (1) de sbires (2)
e

. HISTORIQUE

|‘:“'

P L

(r) Répurarions négarives : Au choix du joueur et du meneur de jeu, mais au moins une répurtation Hostile, voir pire si cest possible, er avec
un PNJ importane ce serait encore mieux.

(2) Shire(s) (voir ci-dessous, Création sans historique) : Les sbires sont achetés avec I'argent de I'équipement, et doivent érre vés pour chaque
journée au service du person EET Les salaires proposés ne sont qu'indicarifs, et varient selon la tiche demandée, le niveau g: shire, ou le bon
vouloir du meneur de jeu. Les sbires ne peuvent étre achetés qu'a la création d'une Epée. Dans toutes les autres sicuations er pour en engager
durant le jeu, ca devra se faire par roleplay.

CREATION SANS

(PNJ)
<+ bd

[ AN r‘ i e .-.-. ) = 1 = e "
?ﬁ?a_ﬂgn.saﬁs historique utilise des listes de valeurs

- librement dans les caractéristiques et les

compétences. Si on désire rout de méme ajouter quelques
éléments historiques, on les choisit dans les Traits du
livre de base (p. 98 4 p.114) sans se préoccuper des calculs
et des ajustements de niveaux. A noter que si le meneur
de jeu est pressé par le temps, il peut autoriser ses joueurs
a utiliser ces listes pour eréer leurs personnages, mais ¢a

ne devrait vraiment étre que pour dépanner.

..'.::.-.n. 1_‘-'-".
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(7 PTIONNELLES

Cartoons | g, buey ik otaiany | (Avemrapne)
Menu fretin 10 Co, 20 miches/jour 12/10/6/6 (4/3/2/1)
Affranchi 100 Co, 60 miches/jour 14/10/8/8 (4/3/3/2)
Epée 1000 Co, 1 Co/jour 16/12/10/8 (4/4/3/3)

QuIDAMS, BADAUDS

ET CAVES
e

(PNJ)

2 2 2 2 ¢

affaires des personnages, nont vraiment pas besoin '-_.5—!‘-‘_: ;

* d’'étre définis autrement que par des grandes lignes.

Enmr& plus abstrait ! Les quidams et badauds, simples

passants qui peuvent parﬁ:-is érre impliqué‘s-_--rf 2

S 4
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OccupATION Em izﬁ%us CoMPETENCE A 14 oA 12 (e E;EEA 6) b

Milicien | Robustesse Ferrailler Intimider

Mendiant Caractére Mendier Décamper Planquer

Marchand Caractére Arnaquer Commerce
Gosse de rue Doigté Décamper Escamoter Comédie

Brute Robustesse Intimider Bastonner ﬂuismﬂ,ft
| - =




élas hélas, mille fois hélas... Malgré le temps qu'il nous
a fallu pour écrire, tester er mettre en page le texre du
livre de base de Nighrprmﬁvlar Seconde Edition, un nombre
considérable de bourdes, d'erreurs et d'imprécisions s'est
glissé dans le produit fini. Une enquéte interne menée par

CORRECTIONS

DE TEXTES

p- 3L, colonne de gauche, avant ticre
«Un racisme ambiant. Le passage
qui va de «Pour beaucoup, lorsquon
commence a4 se compliquer la vie...»
jusqu'd «...jouant sur les problémes de
compréhension» devrait dans l'encadré
«De la maniére de compter»

P- 34, lacapitale de 'empire soloman
n'est pas Ankira, mais Massala (située
au milieu des terres de I'empire).

p- 98, le tableau des exemples de
pmfessiqns pour le Corrompu est
entaché d'erreurs... En se référant
au tableau des Arts Professionnels
figurant en page 115, les correspon-
dances de métiers devraient étre les

F

=

suivantes : au Marchand correspond
'art Commercant, au Fermier ['Art
Fermier, au Militaire I'Art Militaire,
au Religieux I’Art Livresque, 4 I'Aris-
tocrate I'Art Social, et au Marin U'Art
Exotique. Le tableau correct est le
suivant .

p- 114, dans le tableau de dépense
des points de Mémoire, il y a un %’ de
trop 4 «niveaus, Il faur lire «1 niveau de
compétence : 1 PMo.

p. 117, la compérence «Chasse» doit
étre spécialisée (pour les armes de tir)
et devrait donc avoir une astérisque (%)
dans son titre.

p- 119, lastérisque (*) a la fin
de la description de la compétence
«Jonglage» ne devrait pas se trouver la
et n'a aucune signification.

CARACTERISTINE
SECONDAIRE

PROFESSION

COMPETENCES (EXEMPLES)

Marchand Caractére

Affaires, Arnaquer (Car), Ecrire*, Evaluer (Cer), Gérer,
Jauger (Cer), Législation, Négocier (Cer),
Pégre, Repérer (Rob)

Fermier

Doigté

Agriculture, Artisanat, Charpentage, Conduire (Rob),
Dressage, Forgeage, Magonnage, Mécanique (Doi),
Secourir (Cer), Urbanisme*

_—‘l

Robusiesse

’I\th_:_all'e

— —
e

Armée, Bastonner (Rob), Cuisiner (Car), Décamper (Rob),
Ferrailler® (Doi), Grimper (Rob), Intimider (Car),
Lancer (Rob ou Doi), Ligoter {Doi), Repérer (Rob)

| Religieux

Caractére

Alchimie, Chirurgie, Ecrire*, Herboristerie, Histoire,
Législation, Politique, Pyrotechnie, Religion®, Sorcellerie

Aristocrate Doigté

Aristocratie, Art, Ecouter {Rob), Etiquatte (Cer), Histoire,
Jauger (Cer), Négocier {Cer), Politique, Précher (Car),
Séduire (Car)

Robustesse

Chasser* (Doi), Faune, Langage?*,
Monter (Rob), Nager (Rob), Naviguer, Pays®, Peuple®,
S'orienter, Survie (Cer)

le Grand Inquisiteur en personne, a cependant révélé que la
faute en incombe 4 des saborteurs gouris 4 la solde d’espions de
I'empire Soloman. Veuillez donc nous excuser de ce laps dans
nos services de sécurité, les coupables ont déja été punis.

Les numéros de pages se rapportent au livre de base.

p. 120, il manque une ouverture
de parenthése dans le sous-titre de
«Mendier».

p- 133, les paragraphes «Mise a prix»
et «Réputationy, ainsi que les rableaux
de la réputation, ne sont pas au bon
endroit. [ls devraient i la p. 136, au
début du chapitre sur la Crasse.

P- 333, dans la liste de prix le cotit
d’un coffre en bois est erroné, il devrait
érre de 100 miches (ou 1 couronne).

feuille de personnage, une version

améliorée er corrigée figure a la fin de
ce livret,

CORRECTIONS
ET PRECISIONS
DE REGLES

b e b

p. 84-85, le paragraphe sur I'acqui-
sition de compétence et le point F de
I'encadré peuvent donner I'impression
de se contredire mais il n'en est rien.

En effer une compérence qui n'est
pas ouverte et qui est associée a une
caractéristique a une valeur qui peut
aller de o 4 5, mais lors de la création
le niveau d'une caractéristique étant
limiré 4 16, les compérences associces
sont en effer limitées entre o et 4.

p- 107, la formulation actuelle du
trait optionnel «Réorientation» pose




un probléme de compréhension. Le
but étant de choisir un ancien métier
qui aura été abandonné au profit du
métier actuel du personnage, on ouvre
les compérences de la Trousse prof de
I'ancien métier, puis on soustrait 2
points aux compétences listées dans
la Trousse du métier choisi au début
de la création. Ne pas oublier que la
fermeture des compérences passées
en dessous de 6 na lieu qu'a la toure
fin de la création de personnage (voir
encadré Technique, p.115).

p. 109, le trait Jeunot est erronc.
Dans le deuxiéme paragraphe, il faut
supprimer la perte de 2 points sur les
compétence de la Trousse Profession-
nelle, De cette facon, Jeunort limite les
compérences au niveau 13 & la création,
mais ne ferme plus la Trousse Profes-
sionnelle en entier...

p.132, Fonctionnement  des
contrats : Le principe du contrat est
le suivant : on doit accumuler les
qualités jusqu'a arteindre la valeur du
seuil de contrat. S'il v a des échecs, on

perd du temps ou de la qualité, ce qui

fait que les «qualités» des échecs sont
soustraites de la somme. Le corollaire
de ce point de régle est que si on a un
seuil de test (le seuil sous lequel on fait
le jet de dé) inférieur a 11, les chances
de réussir le contrat sont inférieures a
50% (une chance sur deux), Donc c'est
nécessaire de mertrre toutes les chances
de son coté si on tente un contrat avec
une compérence a 6...

D'autre part, le tableau hgurant
en p.132 peut préter a confusion et la
qualité mentionnée dans la deuxiéme
colonne devrait figurer dans sa propre
colonne : il s'agit d’une valeur donnée
en exemple pour la qualité fnale
d'un travail de plus ou moins longue
haleine. Par exemple, si le but d'un
maitre serrurier est de créer un cadenas
d’'une qualité de valeur 4, le contrat
type qu'il devra résoudre aura un seuil
de 16 (il devra accumuler 16 points de
qualité au total sur ses jets de Méca-
nique). Mais attention, ce n'est qu'une

valeur indica-
tive  pouvant
étre inHuencée
par le maté-
riel a dispo-
sition ou les e

cetre allure

circonstances
dans lesquelles
le travail est
effecrué.

Il reste 2

Symbolede I'Eglise d'Arlam:
certes, mais qui m}*ﬁ’ﬁ. rép '_
sur le tapis. Le ﬁ'}mbﬁl . de

souligner  que
cette régle pour-
rait tout aussi bien étre remplacée par un
jet de dé unique. Pour le meneur de jeu,
la principale difficulté est estimer objec-
rivement la durée maximum d’une tiche
et la fréquence a laquelle on a le droit de
jeter le dé.

p.134, Récupération des Cercles
entre deux types de duels : Les
Artributs tombés a o durant un duel
remontent 4 1 pour le type de duel
suivant, Par exemple, si durant un
enchainement poursuite / combat
un personnage tombe 4 o de Santé
pendant la poursuire, sa Santé remonte
4 1 avant le début du combat.

p.135, Pertes déhnitives de Cercles :
Les Cercles ne peuvent descendre
A zéro que temporairement. Si un
personnage doit perdre définitivement
son dernier Cercle dans un Aceribu, il
perd 4 la place, et ce de maniére défini-
tive, un point dans la Caractéristique
LAtcribur reste  désormais
a 1 Cercle, et toutes les niveaux de

associée.

compétences par défaut doivent étre
recalculés.

p.138, Duels, Ordre des manoeu-
vres @ Les manoeuvres sont décidées
avant le choix des Attitudes. Si deux
manoeuvres sont en conflit, cest
par ordre des Cercles d’Initiative, et
d’Aplomb en cas d'égalité, quielles
sont jouces.

p-138, Duels, Atcitude 3 er choix du
groupe de Techniques : Dans les duels

proposés dans le livre de base, I'arme

ou le type de décor inﬂ;i:;i:c les caté- o
gories de Techniques utilisables 4 un
moment donné. Changer d’arme ou {;_

adapter sa course au nouveau rerrain
demande de passer par une Attitude
3 entre deux Techniques 4, 5 ou 6. Les
passages entre les Attitudes 1, 2 et 3 ne
demandent rien de spécial, de méme
que les passages de ces Attitudes vers
I'une ou l'autre Technique.

p-140, dans la course-poursuite, ‘
I'Attitude 1, Foncer, est modifiée
comime suit :

I} Foncer :
droit devant lui pour s'échapper
ou pour rattraper le fuyard. Les
modificateurs d'ambiance sont utilisés
normalement (note : c'est le cas dans
les régles mais ce n'est peut-étre pas

Le personnage fonce

trés clair). Aprés le premier tour de jeu
et tant que le personnage ne change
pas d'option de course, la Qualité des
jets de dé est augmentée de un niveau
(attention, contrairementa Sprint, cest
toujours +1Q), ¢a n'augmente pas avec

le nombre de tours). La compétence . A
utilisée est Décamper. ;.q: ff_
$
p.140, Course-poursuite, Foncer .
ou Louvoyer ? Quand est-ce qu'il est = &

possible de louvoyer ou de se cacher
aux yeux de ses paursuwa.ntsui -E»':Iﬂﬂi e
I’ensemble, pour un ﬂ;}mr-:ifjl e-s? ‘“ 3
intéressant daduptﬂ: e d
défense, mais r.;c
possible : d 1S
gaicnr:s, \




» que soic le décor ne le

"

occasions présentées aux coureurs qui
~ dérerminent les possibilités de course.

H,2a

p-140, Course-poursuite, a propos
de I'Attitude 3 : Faire apparaitre un
élément de foule ou de décor est réali-
sable avec la Crasse. Par contre, en
temps normal clest uniquement une
question de circonstance : chercher
une plaque d'égour, un cheval mal
surveillé, erc. Clest peut-étre mieux
compris sous le terme de «réquisitiony.
Dans un certain jeu vidéo mettant en
scéne des voleurs de voitures, ce serait
la phase virer le pilote d'une bagnole
et se mettre au volant. Pour le chan-
gement de rythme, ce serait passer
de Sprint 4 la marche ou l'arrét, se
préparer a faire un Bond prodigieux
ou un Roulé-Boulé, bien considérer le
plan d’eau dans lequel on va Plonger,
etc. Le changement de rythme est une
«préparation», sans laquelle le meneur

v oF ;-

de jeu est totalement libre des sévices
qu'il infligera @ un personnage lors de
son action (se faire mordre par le cheval
de la carriole, s'entailler une main sur
le rebord d'un chéneau rouillé, etc. et
ceci pour les acrions réussies...)

p.143, Les dommages normaux : Les
dommages infligés dans un combart
sont toujours directement dérivés de la
qualité du jer de dé qui touche, moins
les éventuelles protections, si la victime
n'est pas dans une attitude Défensive
(o1 la qualité de la défense est soustraire
a la qualité de l'attaque).

Dans le cas ol I'attaque est portée
a distance par exemple par un arc,
le projectile doit d'abord franchir
la protection, avant de faire tous les
dommages dont il est potentiellement
capable. Le paragraphe en p.s2
Pénétration des armures résume trés
bien les situations :

- si la Pénétration de l'arme est
strictement supérieure 2 la Protection
de 'armure les dégits sont normaux

(Qualité du jer de tir)

Ulr coneil 2

o
-

- si la Pénétration de I'arme est égale
a la Protection de 'armure les dégirs
sont réduits d’une Qualité (Qualité du
jer de tir - 1)

- si la Pénétration de l'arme est
strictement inférieure & la Protection
de P'armure les dégits sont réduits &
Egral:ignures.

p.146, dans le combar, le Contre
est possible lorsque le défenseur réussi
son jet de défense avec au moins
deux niveaux de Qualité de plus que
l'attaquant. Les dommages du Contre
équivalenta la Qualité du jer de défense
moins 1, moins encore les éventuelles
protections de l'attaquant,

p. 261, clous de poursuite et billes :
Lorsque des clous de poursuite sont
utilisés le poursuivant doit réussir un jet
de Décamper pour franchir l'obstacle
sans anicroches. En cas d’échec, le
poursuivant soustrait Qualité de
["échec + 1d6 points (246 si ce sont des
Billes) a son contrat de poursuite.,

' i
<

W,ﬁ, Byt o s 246)

~ tremble il craint quelgque chose et dans tous les cas, ¢a cest vraiment pas bon. W oublie pas : in vino veritas ! »

i

ivresse mon gars, cest un don d’ Arlam. Dis pas ¢a au temple, ¢a vexe. Néanmoins boire
cest un métier et ga sapprend : tu sais combien au cachot regrettent leur derniére cuite ? Ouais, beaucoup.
(Alors déja tu bois. Cest évident mais fais ton pisse-froid et ton interlocuteur va se mettre a penser
que tes faible, pas fiable ou que tu refuses de négocier en bonne compagnie. Pas bon. Et tu dois toujours
donner ['impression de boire autant que lui car la distance, quand ¢a se voit, cest mauvais et ¢a rend
susceptible. Tu tiens pas bien ? Bois une bonne cuiller d’huile avant daller au bar : ca ralentira les effets
de lalcool et tu tiendras lucidité plus longue. Avant ca quand on toffre tu prends la méme chose que
lui et si tas le choix tu prends le meilleur : il sera flatté que tu sois connaisseur, que tu estimes sa cave et
¢a le changera de filer des perles aux pores. (Mine de rien, tauras déja gagné en respect et en crédibilité.
Duand tu tringues il faut savoir trois choses. {a premiére cest de ne pas croiser les verres. (est pas que ¢a porte
malbeur cest juste le meilleur moyen d'en renverser et ¢a énerve. Et quand tu trinques choque bien les pintes
histoire que | alcool se mélange entre les verres - tu verras, les empoisonneurs en blémissent tout de suite ! Enfin
le plus important c'est toujours de trinquer en cherchant l'oeil : 5'il t'évite il a quelque chose a se reprocher, s'il
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La personne recherchée se nomme :
Pratique plutét dans le style des :
thins Ia braniche desis; I aeedt " S ani W He e
Est specialisée dans :

De sexe :
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@G MPETENCES Ferrailler (Do) Magonnage AN Reus, Hokee
Mécanique (Do) _____
Acrobatisme (Do)  Contorsion Mendier (Ca) S
Affaires ____ Cuisiner (Ca) ; : Monter (Ro) :
Agriculture __ Décamper (Ro) ~ Filer (Ce) _ Nager (Ro) -
Alchimie ___ Domptage (Ca) Forgeage _ Naviguer W
Aristocratie Gérer ____ Negocier (Ce) ___ TR O - v &
Armeée Grimage (Do) ____ Pays Repérer (Ro) S .
Arnaquer (Ca) - Grimper (Ro) S’orienter -—r
Art Dressage il Herboristerie Secourir (Ce) | el
Artisanat : Ecouter (Ro) ~ Histoire . Fegre __ Séduire (Ca) mam
Bastonner (Ro) Ecrire Interprétation Percer ) el sSorcellerie ==
Charpentage | g : Peuple Survie (Ce) g 2
h Chass;er (Do) _ | Tricher (Do)
~_ Intimider (Ca)

Escamoter (Do)  Jauger (Ce)

Etiquette (Ce) ~_ Jonglage (Do) _____ Plangquer (Do) ~ Urbanisme
Chirurgie L s Evaluer (Ce) ~ Lancer (RoouDo)  Politique |

omédie (Ca) __ Falsifier Langage Précher (Cal) |
pmposition (Ce) Pyrotechnie
‘ el | Religion
Législation ? o, 2 -

Ligoter (Do) ) : -ji
O e mm— T VIGHY S ROWLER

. : = \ i ,,:-.. oot SECONDE EDITION
Iﬂlf!ﬂfﬂ"f (p-144) : Apfﬂ]ﬂb {p.144) b Sﬂ'ﬂfﬁ" (p.145) e LHfIdI& (pd45) ) Crasse (.

. . = e .
PRENDRE L' AVANTAGE : PFRECISION : MORDANT : lgnnrr.-r Ies malus VISTA : Anpule un malus le CHANCE POUR LA RACAILLE :
Celui qui a le plus de En cas de match nul, dus aux blessures temps d'un tour de jeu Modifier une description
Cercles prenn:l]:;'Iuitinth't I'emporte avee une : (sauf blessure)
1 “a]if“s dnll ENDURANCE : Usage des régles LA VERMINE :
REACTION : Changer 9 d'épuisement normales IMPREVISIBILITE : Rendre un Faire intervenir une personne
drattitude lors d'oun duel INTIMIDATION  En cas | DERNIBR SOUPELE i Rester Guct-apens encore plus a un moment propice
| o : dintimidation, peut relancer | © 0 ol S difficile pour la victime ' ; Seidies S
| REFLEXE DEFEMNSIF : le dé tanls FP_ e foi conscient jusqu’d la P ENVERS ET CONTRE : .
Lors d'un Guet-apens, P e e e prochaine blessure { JUGEOTH : Augmenter de 1 la qualite

un Cercle p:[t?ldv;“"'iir: EFEFRO1 : Résister @ une situation | 4 .o o Relancer le dé ou au:_.:mt:u;tr d'un jet quel qu’il soit
our ayvoir ude E i ! ' : ; i de : :
B h o particuliérement terrifiante Personnage a bout de force, ka qualité de 1 lors: de blutf A ZERO'7 : Patienter et attendre

A ZERO T Modificatenr A zERO 7 : Imposible d utiliser seulement Attitudes 2 et 3 A ZERO 7o Impossible d'utiliser le retour de manivelle

4 -2 sur toute action des techniques de duel des techniques de Ducl
physique de Duoel




“ ARMES , Ecoles

Nom : Famille Allonge
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ARMES A DISTANCE
3 Nom . Famille Portée Pénétration  Dégadts Technique 4 Technique 5
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\Armes de canm::._@.ﬁ'&')

1l Bt

Nom l FAMILLE ALLONGE DEGATS . TECHNIQUE 4) . TECHNIQUE 5)
L&h&lraquﬂ - n1asses I | Endurance Assommer Coup Violent
Fléau (nunchaku) fléaux 1 Endurance | Agripper Autaque parfaite
Fléau d’arme n fléaux 2 ; Vitalité : Agripper Attaque parfaite
Fléau du diable | [éaux 3 | Vitalité . Agripper Attaque parfaite
Hache piolet haches 2 | Vitalité Piquage Fendage ——
Hache d'arme ~ haches 2 vitalité | Ecrascm_ﬂgt Fendage
Dague lﬁmfﬂ.'cﬂurtes = - = Vitalité ercae. - S == Attaque surprise
Main-gauche lames courtes = 0 Vitalité Percée Altaque surprise
Rapié-r;: | armes destoc 2 Vitalité | Feinte Perforation
Epée longue lames longues 2 Vitalité | Attaque brutale Destruction
_E.Mante | lames longues 3 Vitalité Attaque brutale Mur
Hallebarde | armes d’hast 3 Vitalité ' Chargﬂ_ i Mur
Lance d'hoplite | armes d’hast 3 - | Vitalité - | Charge Mur _- E
Armes de tir et de lancer (p.153) — ey
NﬂM FAMILLE " DiGATS ~ PORTEE I PENETRATION | TECHNIQUE 4) TECHNIQUE 5)
Art: court de chasse arcs Vitalité E 10 /40 /160 3/2/1 Tir visé Tir réflexe -
(Arc long de siége (1) _ ______ ares Vitaliteé 15/60/240 | 4/2/1 Tir vis¢ Tir réflexe &
| Arc long cﬂmmeE {..'E] | EES-- = Vitalité l 20/ 80/ SE{J 4/2/1 Tir visé Tir réflexe I
Arba 1E'.¢..::' | arbalétes Vitalité 15 ,l"nﬁ;[.‘;-a"lilﬂ 5/3/2 Tir visé | Tir réflexe
~ Arbaléte de poing arbalétes Vitalité | 6/24/96 2/1/0 Tir visé Tir réflexe
Arbalete de poing & barillet (3) | arbalétes | Vitalité | 5/20/40 1/1/0 Tir visé Tir réflexe
Couteau de lancer (4) armes de jet Vitaliié Ro/Rox2/Rox3 | 2/2/1 Lancer précis Lancer puissant
- Mousquet (3) armes a poudre | Vitalité 15 /60 /240 2/ 4.5 Tir visé Tir réflexe
Pistolet (6) armes a poudre | Vitalité 6/24 /96 5/4[3 Tir visé Tir réflexe
- Coquetier (7). frondes Endurance | 6/24/96 1/1/0 Coup violent Lancer puissant

(1} Spécial : Ro minimum derz.

(2) 5

(3) Spécial : Le barillet délivre automatiquement les carreaux
al : Les armes de jer dépendent essentiellement de la Robustesse de 'utilisateur,
(5) Spécial : La qualité des dommages est réduite de 1; augmente la difficulté du jet de Chirurgie pour extraire le plomb, comme indiqué au chapitre Santé,

(4) Spéci

de chargem

pécial : Si minimum de 14 ¢n Ro : pour 1 CS5 le tireur peut ajouter 1 qualité de plus aux dégits,
ent, permertant ainsi de tirer i chaque tour d:]-:u Il peut contenir un maximum de 4 carreatx.

(6) Spécial : La qualité des dommages est réduite de 1 ; augmente la difficulté du jer de Chirurgie pour extraire le plomb, comme indiqué au chapitre Santé.

(7) Spécial : Employé avec des ceufs de coq ou daucres projectiles non-lraux, les dégits sont réduits 4.1 ignure,

Table des armes naturelles (p.276)

ARMES NATURELLES = ALLONGE | DEGATS TecuniQuE 4) | TECHNIQUE 3)

Griffes | Endurance Prise Deuxiéme atiaque

Grandes griffes i 2 Vitalité Déchiquetage | Eventration |

Crocs 1 Endurance Prise Briser

Grandes dents 1 Vitalité Déchiquetage | Démembrement

Bec 1 Endurance | Déchiquetage | Enucléer

Sabﬂt 2 Endurance | Assommer Piétinement

'P-iqﬁ['g — =il Vitalité Injection - Enucléer

Ventouse 2 Endurance Prise Etouffement
g.f{:l,ueut 3 Endurance | Assommer | Déséquilibrage

Lh-r:':l e i i o mnar Il

Dm&lotms (p.266)

EXPLOSE SUR UN ECHEC A :

' CouLeur I\iL-u;[E ABSORBEE (ETAT DU CONTRAT)
I Orange 0a4 < 20
Orange foncé 548 _ 19-20 |
Rouge 9al12 | l;'-zﬂ —
. Rouge vif ”|-1; alé 15-20 ]
| L,Rbuge sang | 174 20 = -~ 110-20 =2 |

Sl

i

T

&l ﬁﬁéﬁvw

“. ll

Modif. surnaturels (p.132)

DiFFICULTE . ACTION MAGIQUE 4
30 Charme, bénédiction.
=4[i'_ | . Sort, enchantement '
e __-ﬁﬂ Rituel

e T

S

Effet de la diablotine (p.266)

T
QUANTITE PEE 0 PORTEE
o ! EN QUALITES i Y
Une charge ‘ -1 2m
. 1
5 -:hargﬂ | 5m
ou une bourse
| 20 charges
| ou un tonnelet | e romt
50 charges 20m

ouun coffre

'h-l':'l it




Armures @r 15,'2)

N

TvPe PROTECTION |
Peau de cuir 1 (0 contre les armes contondantes) | 20% '
Combinaison rembourrée 1 20% |
- Coque de cuir bouilli 2 = 15% =
Chemise de mailles 2 15% |
| Cotte de mailles rembourrée | 3 10% |
- —:-;'_'_j"":,== : - o il —
e F &4 £
< AF =y 2

!. Armures naturelles @275)

MNom ProrecTion
. Peau épaisse 1 =
Carapace | 2-
' Ecailles 3

ST e
-, i
"\. F .I'ﬂ_
- [ Flg =
o

PENETRATION

Effets dfs ﬂrmgs .-si_e tir et de lancer (p. 152)

DEcaTs

> protection de armure

i Normaux

= protection de l'armure

< protection de Farmure

~dégats réduits de 1 qualité
] dégats réduits a Egratignure

- -

}lesmres (p.156)

e

Blessures par balle (p.157) ,r
| QuALITE VITALITE ENDURANCE TYPE CHIRURGIE
1 Egratignure Egratignure 1 i _Eg ratignure 0 :
2 Blessure légeére Ecchymuose - ' | Blessure légére _ i
3 Blessure grave Coup . : Blessure grave : =
4 Blessure critique Blessure | Blessurecritique |
-,, - — Blessure mortelle K.O. (Critique) = Blessure mortelle |
-‘hm_ — NP ——— - L= - s
= . =
Rythmes de récupération (p.157) -
TYPE TEMPS JeT DE CHIRURGIE | RESULTAT
‘Blessure mortelle 72 heures -8 échec = état stationnaire
Blessure critique 72 heures -4 ¢chec = ¢€tat stationnaire
Blessure grave 48 heures -3 réussite = -24 heures
r Blessure légere 48 heures -2 réussite = -24 heures : .
! ~ Bgratignure 24 heures réussite = risque d‘infection annulé si les conditions d'hygiene sont acceptables
|
I .
| 3 | %
HAuTEUR ACROBATISME (QUALITE REQUISE DEGATS EN CAS DE SUCCES DEGATS EN CAS D'ECHEC -
3m ouj - 0 I ligne
4m B oui (1 C8) Anccdotique ] - 1 ligne / qualité
. 5-6m oui (1 CS) Franche nde 0 1 ligne / qualité |
7m _ oui {1 C8) Excellente - 1C50ul ligne . 2 lignes / qualité =
8m 3 ~oui (I C§) Exceptionnelle 2CS ou | ligne } ~ 2lignes +1 /qualité |
9-10m oui (1 C5) Critique 3 CS ou 2 lignes . 2lignes +1 /qualit¢
+10m = non - = = ~mort ou é&tal critique |

Feus: (p.160)

i Autres sources de dommages

INTENSITE | TYPE DE FEU

- —_— Asphyxie p.160
| mrchif_ﬂm_pe a huoile [ cide p.16]
| 2 | flambée, foyer, cheminée, brasero | D& d.anr:t b.161
; pen : p-
: | brasier, biicher Maladies p.157
| - incendie ' o

_ 4 ."' . ‘ Poisons p.139
- = i fournaise, lave volcanique

|'
e




‘1 u‘ﬁ:lef&m Srmple //x-.f’icf/

d20 = (niveau dd compétence + modificateurs) = réussite | Critiques (p.130)

. COUP DU SORT -

X ; E}_fff éf Gs{ffﬁi’/ﬂfﬁiff%fflﬁ%ﬂ {f (17 sf/;t /74 ) | d20 = (niveau de compétence + modificateurs) = réussite critique

| d20 = 20 = échec critique

Modificateur de -7 (préférence sur les compétences)

|
- MAITRISE

' d20 = réussite de 1? al9= r&u:.mtt  critique
T est L Artribut (p. 134 I

ﬁﬂﬂ L‘Lhéc delad= -échec critique

Nombre de Cercles toral + nombre de Cercles actuel

Mﬂd:ﬁcﬂtmrs de difficulté (p.129 | e : ' -
i CP ) | Modificateurs au tir et au lancer (p.150) .
+/= AVANTAGE /[ IHEI}N\"EHIENT ACTION - s :
— T T | ortée courte :
la3 minime simple / complexe - = e 5
| = = ortée longue -
4a6 certain | routiniére / problématique = B — - - "
= = ible en mouvement (saul esquive -la-
7a9 important facile f ardue :
.i £ . Altaquant en position instable -1a-5
10412 | providentiel / handicapant | enfantine / inextricable
= = . g - - Visibilit¢ de la cible | 0a-10
13 et + | miraculeux / dramatique immanquable / suicidaire | ' ==
o= C— e — R e s e T | = e =i
Intarpremﬂﬂ des résultats (p 130)
nlﬂ QuavLiTE DE : REussiTE / EcHEC INTERPRETATION ' CONSEQUENCES . _ =
| ]_ ad ', “anecdotique (+1) / critique (-5) |« ouals, cest ussiquol. . » [ wil yades jours commega... » | rien de remarquable / conséquernces tIes graves
5a8 franche (+2) / désastreux (-4) w dans les régles de Uart » | « la gamelle » bénéfice anecdotique / action compromise
9312 | cxcellente (+3) / grave (-3) i .i'zsfﬁe en plus ! » / « la claque en plus {» avantage intéressant / complication importante
13a16 E:-:c-:rp[mnneilf: (+4) / franc (-2) « le coup de maitre » [ o ce qu'il fallait éviter » | ma ximum des espérances / légére complication
17419 ; critique .{.""5.}_.‘“' bénin (-1) aadmire ! » [ « donmage... » = résultat spectaculaire / sans conséquence notable
| 20 échec critique o domimage. .. » | caastrophe e
& | Al (T E pptept & &) 7O
Exemples de contrats (p.132)
- SEUIL A | QUALITE

EXEMPLES DE TRAVAUX ATTEINDRE  VISEE

E——— _ . |
Faire 3 manger pour quatre personne, nettoyer un collier de perles, 4 I
' bouchonner un cheval de trait, voler a 'éialage de quoi nourrir 4 personnes ;
Laver la vaisselle de trois mois, nettoyer les stalles de cing chevaux, P 5
traverser une cour a la maniére des funambules a dix metres du sol =
Faire a manger pour une auberge, panser et nourrir dix chevaux, 13 3
forcer silencieusement une serrure de coffre, fabriquer un faux document
Forcer une serrure & combinaison au toucher, ciseler un bijou en argent, panser et nourrir vingt chevaux, 16 4
_remplacer le contenu d'une bourse portée par quelqu’un sans se faire remarquer, ¢chapper a la milice
Nettoyer (seul) les écuries du palais, falsifier 'écriture du Prince, forcer une serrure piégée magiquement

 de fagon totalement silencieuse et attache au plafond d'une piéce en dessus d'un garde assoupt.

ﬂ\jzj{ jf@mﬁré

Diserétion = Planquer ‘Duaz (P-Iﬁs)

Interroger = Cuilsiner ATTITUDE Nom ErrFET
Esquiver = Décamper ou compétence de combat

Escalader = Grimper

S¢ recevoir aprés une chute = Acrobatisme
Crocheter une serrure, forcer un coffre = Percer
MNeutraliser ou créer un piége = Mécanique e
Jouer aux dés, aux cartes, ete. = Tricher
Diagnostic médical = Herboristerie
Utﬂlanru:'m des drogues et poisons = Hcrhcf-rm_tr:nu | Ecole elon: école ou ville

Préparation des drogues et poisons = Alchimie e e - — - =

Offensive Réussite : qualité - prnte:li{m = dégats

Délensive Réussite : Q déduite des dégdts, réussite >= 2 = contre- attaque
| h-'i-::-;l-'l.r::'n_lent Réduction d'allonge ou désengagement (attitude défensive)
. Technique 4 | Selon arme ou décor

Technique 5 | Sclon arme ou décor . E——




5 y’aéf aézlﬁm&j % zntered

Etapes de la création de personnage p.85 La Crasse p.136 Bestiaire p.268
Liste des compétences p. 117 Régles de Duel pol138 Magie p. 132 er p.277
Expérience p.122 Description de la justice p.200 Poudre et Diablorine p.265
Utilisation des Attriburs p.134 Relarions politigues p, 182 Piéges ¢t mecanismes p.258
Course-poursuite : Avance (p.139)
. DESCRIPTION DESCRIPTION
AvVANCE BoNUS DE DEPART
N AVANCE AU FUYARD AVANCE AU POURSUIVANT
Earicune 0 Aucun des coureurs na d'avantage sur les autres,
e le courenr est le plus éloigné de son but, ou encore le désordre ambiant est faible.
| Petite 4 Le fuyard est au minimum Le poursuivant a de I'élan
a une vingtaine de métres du poursuivant. ou bénéficie d'un chemin plus facile
j Le fuyard est encore visible mais Le poursuivant bénéficie d'un chemin plus faciie
Grande 8 o : = < :
| s'tloigne rapidement, sur un toit ou dans une foule. | et anticipe les actions du fuyard,
: ok Les poursuivants convergent
Enorme 12 Le fuyard est sur le point de s'échapper. pour couper la route au fuyard. _
K , L - . 2 . -
Course-poursuite : Modificateurs d ambiance (p.140)
AMBIANCE ET DECORS MODIFICATEURS DE JET DE DE
HoullE Décor Pas d'avantage particulier, soit parce qu il n'y a personne, soit parce que le terrain est 0
Foule | Favorable au coureur, les gens autour de lui s'écartent ou l'aident a se déplacer. +3 pour le coureur
Foule Défavorable au coureur, les gens essayent de l‘arréter, activement.... -3 pour le coureur
Foille Panique générale, bagarre, émeute, et autres situations chaotiques a l'avantage du +6 pour le fuyard ou
fuyard (sauf si c'est pour le lyncher...) -6 en cas de foule en colére contre lui...
Décor Marché, rue commergante, brouillard, pluie, nuit, taverne en temps normal +2 pour le fuyard
Décor Vue dégagée, surplomb, longue-vue, chien de traque +3 pour le poursuivant
Décor Bois, forét, parc, ruelles sinueuses, égouts, entrepots, maison abandonnée, etc. 44 pour le fuyard
Encombrement | Coureur chargé de marchandises -2 par tranche de 10kg
P . Moins le code de protection de I'ar-
,%;_mqmbremen_t Courgur porte une armure mure (p.152)
Encombrement | Coureur porte une armure de plaques, est enchaing, etc. Course impossible
- F-r——w-n-:—rr- : - - ey Ty P O T
e — -:== -
- e = e Sl

=

utation (p.133) {5 S

| REPUTATION VOTRE INTERLOCUTEUR ...

Privilégice 5 | ... vous considére comme son frére ; il n'hésitera pas a risquer sa vie ou sa fortune pour vous venir en aide. 2 3 A
 Amicale 4 | .. et vous entretenez des relations amicales et il cherchera a vous aider ou a vous favoriser a la moindre opportuniic.

Confiante 3 . est satisfait de vos bonnes relations et suffisamment proche pour vous assister a la hauteur de ses moyens. ;_}ﬁ___h
| Elogieuse 2 | ...est satisfait de vos bonnes relations et n’hésitera pas a vous recommander si besoin est.

1 | ..vous apprécie et part sur des a priori positifs i votre égard.

Neutre 0 | ... n%est pas hostile envers vous, c'est déja un bénéfice.

IﬁiﬂF[Er:nl‘._ﬁ 0 | ... vous évite si possible et ne traitera avec vous qu‘apres €ire convaincu que c'est hmﬂml

Dépréciée -1 | ... ne vous apprécie pas. Il vous évite €1 ne traitera avec vous en aucune circonstance.

Désagréable -2 | .. e vous aime pas. Il.ﬁ*-n'gﬁt;:ra pas a le faire savoir a quiconque serait tente de se comprometire a _' you

Hostile -3 | ... n’hésitera pas a vous mettre des bitons dans les roues si l'occasion se présente.
Agressive | -4 | .. cherchera la moindse opportunité de vous nuire. “@

| Haineuse =5

.. vous hait et n’hésitera pas a s'en remettre au meurtre pour se débarrasser de vous et de votre sale gueule !




